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TRESC UCHWAL PODJETYCH PRZEZ ZWYCZAJNE WALNE ZGROMADZENIE
Cl GAMES SPOLKI AKCYJNEJ Z SIEDZIBA W WARSZAWIE
w dniu 22 czerwca 2021 r.
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»,UCHWALA Nr 1/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie

z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie wyboru Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki CI Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spotka”), dziatajac na
podstawie przepisu art. 409 § 1 zd. 1 Kodeksu spétek handlowych, niniejszym uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki postanawia wybra¢ na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Akcjonariuszy Spétki Panig Angeline Stokfose.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 1/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 2/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie przyjecia porzadku obrad

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”) niniejszym uchwala,
co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, po rozpatrzeniu przedtozonych Zgromadzeniu wnioskdéw, postanawia
przyjac porzadek nastepujacy obrad:

1) Otwarcie obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia,

2)  Wybor Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia,

3) Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia i jego zdolnosci do
powziecia wigzgcych uchwat,

4)  Przyjecie porzadku obrad,

5) Rozpatrzenie sprawozdania Zarzagdu Cl Games S.A. z dziatalnosci ClI Games S.A. za 2020 rok,
rozpatrzenie sprawozdania finansowego Cl Games S.A. za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku
oraz wniosku Zarzadu w sprawie rozporzadzenia zyskiem wypracowanym przez Cl Games S.A.
w 2020 roku,

6) Rozpatrzenie sprawozdania Zarzagdu Cl Games S.A. z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Cl Games za
2020 rok oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Cl Games za rok
zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku,
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7) Rozpatrzenie sprawozdania Rady Nadzorczej CI Games S.A. zawierajgcego wyniki oceny:
sprawozdania finansowego Cl Games S.A. za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku,
sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci CI Games S.A. za 2020 rok, wniosku Zarzadu w sprawie
W sprawie rozporzadzenia zyskiem wypracowanym przez Cl Games S.A. w 2020 roku oraz
sprawozdania z dziatalnosci Rady Nadzorczej jako organu Cl Games S.A. w 2020 roku,

8) Rozpatrzenie sprawozdania Rady Nadzorczej Cl Games S.A. o wynagrodzeniach Cztonkéw Zarzadu
i Rady Nadzorczej Cl Games S.A. za lata obrotowe 2019-2020 wraz z raportem niezaleznego
biegtego rewidenta dotyczgcym tego sprawozdania.

9) Podjecie uchwat w sprawach:

a) zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu Cl Games S.A. z dziatalnosci Cl Games S.A. za 2020 rok,

b) zatwierdzenia sprawozdania finansowego Cl Games S.A. za rok zakoriczony dnia 31 grudnia
2020 roku,

c) zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu Cl Games S.A. z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Cl Games
za 2020 rok,

d) zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Cl Games za
rok zakonczony dnia 31 grudnia 2020 roku,

e) zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej Cl Games S.A. z dziatalnosci za 2020 rok,

f) rozporzadzenia zyskiem wypracowanym przez Cl Games S.A. w roku 2020,

g) udzielenia absolutorium Cztonkom Zarzadu Cl Games S.A. z wykonania przez nich obowigzkéow
w 2020 roku,

h) udzielenia absolutorium Cztonkom Rady Nadzorczej Cl Games S.A. z wykonania przez nich
obowigzkéw w 2020 roku,

i) wyrazenia opinii w przedmiocie sprawozdania Rady Nadzorczej CI Games S.A.
0 wynagrodzeniach Cztonkdéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Cl Games S.A. za lata obrotowe 2019—-
2020,

j) ustanowienia programu motywacyjnego skierowanego do kluczowych pracownikéw
i wspotpracownikéw Grupy Kapitatowej Cl Games, w tym Cztonkéw Zarzadu Cl Games S.A.,

k) emisji warrantow subskrypcyjnych serii C z prawem do objecia akcji serii J z wylaczeniem
w catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki z wytaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, zmiany
Statutu Spotki oraz wyrazenia zgody na rejestracje warrantéw subskrypcyjnych serii C oraz akcji
serii J w Krajowym Depozycie Papieréw Wartosciowych oraz ubieganie sie o dopuszczenie
i wprowadzenie akcji serii J do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.,

1) uchylenia uchwaty Nr 17/2015 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki Cl
Games Spotki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie z dnia 28 kwietnia 2015 roku w sprawie
programu motywacyjnego, emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia
kapitatu zaktadowego oraz wyltgczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy
w odniesieniu do warrantow subskrypcyjnych oraz akcji emitowanych w ramach warunkowego
podwyzszenia kapitatu zaktadowego, jak rowniez ubiegania sie o dopuszczenie akgji
emitowanych w ramach warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego do obrotu na rynku
regulowanym i ich dematerializacji oraz zmiany Statutu Spétki,

10) Wolne wnioski,

11) Zamkniecie obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”
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Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 2/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych

oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% cafego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 3/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki Cl Games S.A. za rok 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki, obejmujace okres od dnia 1 stycznia do
dnia 31 grudnia 2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 3/1/2021 w gfosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gftosy, tj. 70 753 787, stanowitfa 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlinej liczby gtosow
w Spdfce.

,UCHWALA Nr 4/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoétki Cl Games S.A. za rok obrotowy 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
CO nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spoétek handlowych, po
rozpatrzeniu sprawozdania finansowego Spétki za rok obrotowy 2020, postanawia zatwierdzi¢ sprawozdanie
finansowe Spotki za rok obrotowy 2020, obejmujace:

a. Bilans na dzien 31 grudnia 2020 roku wraz z danymi poréwnywalnymi;



ci

GAMES

b. Rachunek zyskéw i strat za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku wraz z danymi
poréwnywalnymi;

C. Sprawozdanie z catkowitych dochoddw za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku;

d. Sprawozdanie z przeptywéw pienieznych za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku wraz
z danymi poréwnywalnymi;

e. Sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku wraz
z danymi poréwnywalnymi;

f. Dodatkowe informacje i noty do sprawozdania finansowego.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 4/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

,UCHWALA Nr 5/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu jednostki dominujacej z dziatalnos$ci Grupy Kapitatowej
Cl Games za rok 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spdtek handlowych, po
rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu jednostki dominujacej z dziatalnosci Grupy Kapitatowej Cl Games za rok
2020, postanawia o jego zatwierdzeniu.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 5/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtoséw, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spofce.
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»,UCHWALA Nr 6/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatlowej Cl Games za
rok 2020
sporzadzonego przez jednostke dominujaca

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
CO nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spdtek handlowych, po
rozpatrzeniu skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej Cl Games za rok 2020
sporzgdzonego przez jednostke dominujgcy, postanawia zatwierdzi¢ skonsolidowane sprawozdanie
finansowe Grupy Kapitatowej Cl Games za rok 2020, obejmujace:

a. Skonsolidowany bilans na dzier 31 grudnia 2020 roku wraz z danymi poréwnywalnymi;

b. Skonsolidowany rachunek zyskow i strat za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku wraz
z danymi poréwnywalnymi;

C. Skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2020
roku;
d. Skonsolidowane sprawozdanie z przeptywow pienieznych za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2020

roku wraz z danymi porownywalnymi;

e. Sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku wraz
z danymi poréwnywalnymi;

f. Dodatkowe informacje i noty do sprawozdania finansowego.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 6/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.
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»UCHWALA Nr 7/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie

z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci za rok 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spédtek handlowych, po
rozpatrzeniu sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci za rok 2020, postanawia o jego zatwierdzeniu.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 7/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 8/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
W sprawie rozporzadzenia zyskiem wypracowanym przez Cl Games S.A. w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spétek handlowych,
niniejszym postanawia, ze zysk wypracowany przez Spoétke w roku obrotowym 2020 w wysokosci netto
6.069.537,74 zt (stownie: szes¢ miliondw szescdziesigt dziewiec tysiecy pieéset trzydziesci siedem ztotych
74/100), zostanie przeznaczony na pokrycie strat z lat ubiegtych — w czesci wynoszacej 1.636.627,42 zt
(stownie: jeden milion sze$éset trzydziesci szes$é tysiecy szeséset dwadziescia siedem ztotych 42/100),
a w pozostatym zakresie — na kapitat zapasowy.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 8/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
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oddano wazne gftosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 9/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Prezesowi Zarzadu z wykonania przez niego
obowiazkéw w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spétek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Markowi Tyminskiemu, petnigcemu funkcje Prezesa Zarzadu Spétki,
z wykonania przez niego obowigzkdw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 31 grudnia 2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 9/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 18 090 217 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
18 090 217 gtoséw, wobec braku gtosow ,przeciw” i gloséw ,,wstrzymujqcych sie”. Liczba akcji, z ktdrych
oddano wazne gtosy, tj. 18 090 217, stanowita 9,89% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 10/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki Cl Games Spatki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonek Zarzadu z wykonania przez nig obowigzkéw w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”), niniejszym uchwala,
CO nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Pani Monice Rumianek, petnigcej funkcje Cztonka Zarzadu Spotki,
z wykonania przez nig obowigzkéw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 31 grudnia 2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”



i
GAMES
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 10/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych

oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% cafego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 11/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej z wykonania przez niego
obowiazkéw w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Ryszardowi Bartkowiakowi, petnigcemu funkcje Przewodniczgcego
Rady Nadzorczej Spétki, z wykonania przez niego obowigzkdw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 31 grudnia
2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 11/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gfosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spdfce.

»UCHWALA Nr 12/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej z wykonania przez niego obowigzkéw
w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
CO nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Grzegorzowi Leszczyiskiemu, petnigcemu funkcje Cztonka Rady
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Nadzorczej Spoétki, z wykonania przez niego obowigzkéw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 31 grudnia 2020
roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 12/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gfosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
69 009 595 gtosow, wobec 1 744 192 gtoséw ,przeciw” i braku gtoséw ,,wstrzymujqcych sie”. Liczba akcji,
z ktérych oddano wazne gfosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby
gtosow w Spofce.

»UCHWALA Nr 13/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej z wykonania przez niego obowigzkéw
w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Marcinowi Garlinskiemu, petnigcemu funkcje Cztonka Rady Nadzorczej
Spotki, z wykonania przez niego obowigzkéw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 31 grudnia 2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 13/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtoséw, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gfosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 14/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej z wykonania przez niego obowigzkéw
w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
CO nastepuje:
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§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Norbertowi Biedrzyckiemu, petnigcemu funkcje Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki, z wykonania przez niego obowigzkdéw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 14 pazdziernika
2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 14/1/2021 w gfosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 15/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej z wykonania przez niego obowigzkéw
w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Tomaszowi Litwiniukowi, petnigcemu funkcje Cztonka Rady Nadzorczej
Spotki, z wykonania przez niego obowigzkéw za okres od dnia 1 stycznia do dnia 25 maja 2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 15/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtoséw, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spofce.
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»UCHWALA Nr 16/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej z wykonania przez niego obowigzkow
w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdtek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Rafatowi Berlinskiemu, petnigcemu funkcje Cztonka Rady Nadzorczej
Spotki, z wykonania przez niego obowigzkéw za okres od dnia 27 lipca do dnia 31 grudnia 2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 16/1/2021 w gfosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlnej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 17/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej z wykonania przez niego obowigzkow
w roku 2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajgc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 Kodeksu spdétek handlowych,
niniejszym udziela absolutorium Panu Krzysztofowi Kaczmarczykowi, petnigcemu funkcje Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki, z wykonania przez niego obowigzkdw za okres od dnia 9 pazdziernika do dnia 31 grudnia
2020 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki Cl Games S.A. podjeto uchwate nr 17/1/2021 w gtosowaniu tajnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
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70 753 787 gtoséw, wobec braku gtosow ,przeciw” i gtosow ,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych

oddano wazne gtosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdlinej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 18/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
wyrazenia opinii w przedmiocie sprawozdania Rady Nadzorczej Cl Games S.A. o wynagrodzeniach
Cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Cl Games S.A. za lata obrotowe 2019-2020

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”), niniejszym uchwala,
€O nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, dziatajac na podstawie art. 395 § 2* Kodeksu spétek handlowych w zwigzku
z art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach publicznych, po zapoznaniu sie z raportem
biegtego rewidenta, pozytywnie opiniuje przyjete przez Rade Nadzorczg Spétki sprawozdanie Rady
Nadzorczej Spétki o wynagrodzeniach Cztonkdw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki za lata obrotowe 2019—
2020 w brzmieniu stanowigcym zatgcznik do niniejszej uchwaty.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki C| Games S.A. podjeto uchwate nr 18/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gfosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spdfce.

»UCHWALA Nr 19/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie ustanowienia programu motywacyjnego skierowanego do kluczowych pracownikéw
i wspétpracownikéw Grupy Kapitatowej Cl Games, w tym Cztonkéw Zarzadu Cl Games S.A.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”), niniejszym uchwala,
CO nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki przyjmuje program motywacyjny na lata 2021-2023 o nastepujacych
zatozeniach:
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Spotka zorganizuje i zrealizuje program motywacyjny (,Program Motywacyjny”) skierowany do
kluczowych pracownikdéw i wspétpracownikéw Grupy Kapitatowej Spétki, w tym Cztonkdw Zarzadu
Spotki (,0soby Uprawnione”).
Celem ogdlnym Programu Motywacyjnego jest zapewnienie optymalnych warunkéw dla osiggniecia
wysokich wynikéw finansowych i dtugoterminowego wzrostu wartosci Spoétki oraz Grupy Kapitatowej
Spotki przez trwate zwigzanie oséb uczestniczacych w Programie Motywacyjnym ze Spotka, Grupa
kapitatowg Spétki i ich celami.
Realizacja Programu Motywacyjnego nastgpi poprzez emisje warrantéw subskrypcyjnych serii C
z prawem do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii J w ramach warunkowego podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Spodtki. W ramach Programu Motywacyjnego warranty bedg emitowane
nieodptatnie, natomiast akcje bedg emitowane po cenie emisyjnej ustalonej jako srednia wazona
cena akcji Spotki na rynku regulowanym, na ktérym notowane sg inne akcje Spétki, w | kwartale 2021
r., pomniejszonej o 10 %, tj. 1,26 zt (stownie: jeden ztoty dwadziescia szes$¢ groszy).
Realizacja Programu Motywacyjnego bedzie uzalezniona od spetnienia przez Spétke oraz Grupe
kapitatowa Spotki jednego z dwdch nastepujgcych Celdw Szczegdtowych, w zaleznosci od tego, ktory
z nich zostanie osiggniety jako pierwszy:
a) tacznego zysku netto Grupy Kapitatowej Cl Games w latach obrotowych 2021-2022 w wysokosci
40 000 000 zt (stownie: czterdziestu milionéw ztotych) (,,Cel 1”),
b) tgcznego zysku netto Grupy Kapitatowej Cl Games w latach obrotowych 2021-2023 w wysokosci
65 000 000 zt (stownie: szesédziesieciu pieciu milionéw ztotych) (,,Cel 2”).
W przypadku realizacji Celu 1 albo Celu 2 Osobom Uprawnionym zostanie przyznane tgcznie nie
wiecej niz 13 720 726 (stownie: trzynascie milionéw siedemset dwadziescia tysiecy siedemset
dwadziescia szes¢) warrantow subskrypcyjnych serii C (,Warranty”) z prawem objecia 13 720 726
(stownie: trzynascie miliondw siedemset dwadziescia tysiecy siedemset dwadziescia sze$¢) akcji
zwyktych na okaziciela serii J, z zastrzezeniem ust. 6 ponizej.
W wypadku wykonania jednego z celéw Programu Motywacyjnego, o ktérych mowa w ust. 4
powyzej, o kazde kolejne 5 000 000 zt (stownie: pie¢ miliondw ztotych) wiecej niz wskazano w ust. 4
powyzej, liczba Warrantéw przydzielanych w zwigzku z wykonaniem powigzanego Celu Programu
zostanie powiekszona 0 0,5 p.p., przy czym nie moze ona wynies$¢ wiecej niz 7,5 % ogélnej liczby akcji
w Spédfce w dniu przyjecia Regulaminu.
W wyniku realizacji Programu Osobom Uprawnionym bedgcym cztonkami Zarzagdu moze zostac
przyznanych nie wiecej niz 50 % Warrantéw oraz maksymalnie 30 % wszystkich Warrantéw moze by¢
przyznanych Prezesowi Zarzadu.
Szczegbtowe warunki realizacji Programu Motywacyjnego zostaty okreslone w ,Regulaminie
Programu Motywacyjnego skierowanego do kluczowych pracownikéw oraz wspoétpracownikow
Grupy Kapitatowej Cl Games, w tym Cztonkdw Zarzadu Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie”,
stanowigcym integralny zaftacznik do niniejszej uchwaty.

§2

Upowaznia sie Rade Nadzorczg Spétki do podjecia uchwaty w przedmiocie ostatecznej weryfikacji
spetnienia celdw Programu Motywacyjnego oraz o przyznaniu Warrantdw wskazanym Osobom
Uprawnionym na podstawie oceny wtasnej w odniesieniu do Cztonkdéw Zarzadu Spoétki oraz na
podstawie wniosku Zarzadu Spotki w odniesieniu do pracownikéw i wspétpracownikdéw Spotki.
Upowaznia sie Zarzad Spotki do dokonania wszelkich czynnosci faktycznych i prawnych zwigzanych
z realizacjg niniejszej uchwaty oraz Programu Motywacyjnego, ktére nie zostaty zastrzezone do
kompetencji Rady Nadzorczej Spotki w ust. 1 powyzej.
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§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.”

ZAEACZNIK DO PROJEKTU UCHWAEY NR 19/1/2021 ZWYCZAINEGO WALNEGO ZGROMADZENIA Cl GAMES S.A. Z DNIA 22
CZERWCA 2021 R. W SPRAWIE USTANOWIENIA PROGRAMU MOTYWACYJNEGO SKIEROWANEGO DO KLUCZOWYCH PRACOWNIKOW
| WSPOLPRACOWNIKOW GRUPY K4PITAEOWEJ Cl GAMES, W TYM CZEONKOW ZARZADU Cl GAMES S.A

REGULAMIN PROGRAMU MOTYWACYJNEGO SKIEROWANEGO DO KLUCZOWYCH
PRACOWNIKOW ORAZ WSPOLPRACOWNIKOW GRUPY KAPITALOWEJ Cl| GAMES,
W TYM CZLONKOW ZARZADU Cl GAMES S.A. Z SIEDZIBA W WARSZAWIE

§1
CELE OGOLNE PROGRAMU MOTYWACYJNEGO

1. Niniejszy Program Motywacyjny zostal ustanowiony na podstawie Uchwaty nr 19/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia CI Games Spotka Akcyjna z dnia 22 czerwca 2021 r. i okresla
zasady obejmowania przez Osoby Uprawnione warrantow subskrypcyjnych serii C z prawem obj¢cia
akcji serii J w podwyzszonym kapitale zaktadowym CI Games S.A., na zasadach okreslonych
ponize;j.

2. Celem Ogo6lnym Programu Motywacyjnego jest zapewnienie optymalnych warunkow dla
osiggnigcia wysokich wynikéw finansowych i dlugoterminowego wzrostu wartosci Cl Games S.A.
oraz Grupy kapitalowej CI Games przez trwate zwigzanie osOb uczestniczacych w Programie
Motywacyjnym ze Spotka, Grupg kapitatowg CI Games i ich celami.

3. Realizacja Programu Motywacyjnego bedzie uzalezniona od spetnienia przez Spotke oraz Grupe
kapitatowa CI Games jednego z dwdch nastepujacych Celéw Szczegdtowych, w zaleznosci od tego,
ktéry z nich zostanie osiggnigty jako pierwszy:

a) tacznego zysku netto Grupy Kapitatowej CI Games w latach obrotowych 2021-2022 w wysokos$ci
40 000 000 zt (stownie: czterdziestu milionéw ztotych) (,,Cel 17),

b) tacznego zysku netto Grupy Kapitatowej CI Games w latach obrotowych 2021-2023 w wysokosci
65 000 000 zt (stownie: sze$¢dziesigciu pieciu milionéw ztotych) (,,Cel 27).

4. W przypadku realizacji Celu 1 albo Celu 2 Osobom Uprawnionym zostanie przyznane tacznie nie
wiecej niz 9 147 150 (stownie: dziewig¢ milionow sto czterdziesci siedem tysiecy sto piecdziesiat)
Warrantow, z zastrzezeniem ust. 5 ponizej.

5. W wypadku wykonania jednego z Celéw Programu, o ktorych mowa w ust. 4 powyzej, 0 kazde
kolejne 5 000 000 zt (stownie: pie¢ miliondw ztotych) wigcej niz wskazano w ust. 3 powyzej, liczba
Warrantow przydzielanych w zwigzku z wykonaniem powigzanego Celu Programu zostanie
powigkszona 0 0,5 p.p., przy czym nie moze ona wynies¢ wigcej niz 7,5% ogoélnej liczby akcji
W Spotce w dniu przyjecia Regulaminu (w takim przypadku taczna liczba warrantéw osiggnie 13 720
726).
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6. W wyniku realizacji Programu Osobom Uprawnionym bgdacym cztonkami Zarzgdu moze zostac
przyznanych nie wigcej niz 50 % Warrantow oraz maksymalnie 30 % wszystkich Warrantow

przyznanych moze by¢ Prezesowi Zarzadu.

§2
DEFINICJE

Ponizsze definicje pisane w niniejszym Regulaminie wielka literg posiadajg na jego gruncie
znaczenie przypisane w niniejszym postanowieniu:

AKCJE, AKCJE Oznacza (lacznie) akcje zwykle na okaziciela serii J w kapitale

SERIN J

zaktadowym Spotki o wartosci nominalnej 0,01 zt (jeden grosz)
kazda, w lacznej iloSci nie wigkszej niz ilo§¢ Warrantow
Subskrypcyjnych, tj. do 13 720 726 (stownie: trzynastu milionow
siedmiuset dwudziestu tysiecy siedmiuset dwudziestu szesciu)
akcji zwyklych na okaziciela o warto$ci nominalnej 0,01 zt
kazda, emitowanych na podstawie uchwaty 20/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca
2021 r. w sprawie emisji warrantow subskrypcyjnych serii C z
prawem do objecia akcji serii J z wylgczeniem w catoséci prawa
poboru  dotychczasowych  akcjonariuszy,  warunkowego
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki z wylaczeniem
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, zmiany Statutu
Spotki oraz wyrazenia zgody na rejestracj¢ warrantow
subskrypcyjnych serii C oraz akcji serii J w Krajowym
Depozycie Papierow Wartosciowych oraz ubieganie si¢ o
dopuszczenie i wprowadzenie akcji serii J do obrotu na rynku
regulowanym  prowadzonym przez Gield¢  Papierow
Warto$ciowych w Warszawie S.A.

CELE
PROGRAMU

Oznacza Cele Szczegotowe Programu, o ktérych mowa w § 1 ust.
3 Regulaminu, okreslone jako Cel 1 oraz Cel 2.

CENA EMISYJINA

Oznacza ceng, po jakiej Uczestnicy beda nabywaé Akcje,
ustalong jako $rednia wazona cena akcji Spdotki na rynku
regulowanym, na ktérym notowane sg inne akcje Spotki, w I
kwartale 2021 r., pomniejszona o 10%, tj. 1,26 zt (stownie: jeden
ztoty dwadzie$cia sze$¢ groszy).

GRUPA
KAPITALOWA C
GAMES

Oznacza grupg kapitatlowa, w ktorej Spoditka jest spotka
dominujacg w rozumieniu art. 4 § 1 pkt 4 KSH, tworzong przez
Spotke wraz z kazdoczesnymi jej spotkami zaleznymi.

KSH

Oznacza ustawe z dnia 15 wrzesnia 2000 r. — Kodeks spotek
handlowych (Dz.U. z 2020 r. poz. 1526 ze zm.).

LiISTA
UPRAWNIONYCH

Oznacza liste Pracownikow (Osob Uprawnionych), ktorym
przyznano uprawnienia do objecia Warrantow Subskrypcyjnych
w Okresie Programu.

OsoBA
UPRAWNIONA
OsoBY

/

Pracownicy, ktorym przyznano uprawnienia do objecia
Warrantéw Subskrypcyjnych w Okresie Programu, wskazani na



UPRAWNIONE

Liscie Uprawnionych.

OKRES
PROGRAMU

Oznacza czas trwania Programu Motywacyjnego obejmujacy
okres nie dtuzszy niz cztery kolejne lata obrotowe, poczawszy od
roku, w ktérym niniejszy Regulamin zostat przyjety, tj. lata:
2021, 2022, 2023, 2024.

PRACOWNIK

Oznacza kazdego pracownika lub wspotpracownika Spotki lub
dowolnej spoiki zaleznej Spotki (tj. w ramach Grupy kapitatowe;j
Cl Games), wykonujacego na rzecz Spoéiki lub innej spotki
z Grupy kapitatowej CI Games okre$lone czynno$ci na
podstawie umowy o pracg, umowy zlecenia, umowy
0 wspoélpracy, umowy o dzieto lub innego stosunku prawnego
0 podobnym celu, charakterze lub skutku.

PROGRAM
MOTYWACYJNY,
PROGRAM

Oznacza program wynagradzania (program motywacyjny) dla
kluczowych Pracownikoéw Grupy kapitatowej CI Games, w tym
Czlonkdéw Zarzadu Spotki, realizowany na warunkach
okreslonych w niniejszym Regulaminie, przyjety uchwala
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki nr 19/1/2021 z dnia
22 czerwca 2021 r.

RADA
NADZORCZA

Oznacza Rad¢ Nadzorcza Spotki.

REGULAMIN

Oznacza niniejszy regulamin Programu Motywacyjnego przyjety
uchwatg Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia nr 19/1/2021
z dnia 22 czerwca 2021 r. w sprawie ustanowienia programu
motywacyjnego skierowanego do kluczowych pracownikow i
wspotpracownikow Grupy Kapitalowe; CI Games, w tym
Czlonkow Zarzadu CI Games S.A.

SAD
REJESTROWY

Oznacza Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego bedacy
sadem rejestrowym dla Spotki.

SPOLKA

Oznacza spotke CI Games S.A. z siedzibg w Warszawie.

STOSUNEK
PrRAWNY ZE
SPOLKA

Oznacza stosunek prawny, na podstawie ktorego jest Swiadczona
praca na rzecz Spoétki lub innej spotki z Grupy kapitatlowej CI
Games lub petniona jest funkcja w Spotce na podstawie umowy
o pracg, powolania lub jakiegokolwiek innego stosunku
prawnego (zatrudnienia pracowniczego lub niepracowniczego), a
takze inny stosunek prawny, na podstawie ktorego na rzecz
Spotki lub innej spotki z Grupy kapitalowej CI Games
$wiadczone sg ushugi, wykonywanie zlecenie lub wykonywane
jest dzieto w zamian za §wiadczenie pieni¢zne (wynagrodzenie)
otrzymywane od Spotki.

UCHWALA
WALNEGO
ZGROMADZENIA

Oznacza uchwate nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca 2021 r. w sprawie
ustanowienia programu motywacyjnego skierowanego do
kluczowych  pracownikéw 1  wspotpracownikéw  Grupy

ci

GAMES
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Kapitatowej CI Games, w tym Cztonkow Zarzadu CI Games S.A.

UCHWAELA Oznacza (tacznie) uchwaly Zarzadu lub Rady Nadzorczej
WYKONAWCZA/  podejmowane na podstawie Regulaminu.

UCHWALY

WYKONAWCZE

UCZESTNIK/ Oznacza czlonkow Zarzadu oraz kluczowych Pracownikow,

UCZESTNICY wskazanych przez Zarzad lub Rad¢ Nadzorczg i wpisanych na
List¢ Uprawnionych, ktorzy zawarli ze Spdétka Umowy
Uczestnictwa.

UMOWA Oznacza umowg¢ cywilnoprawng taczacg Osobe Uprawniong ze

UCZESTNICTWA  Spotka, zawarta w zwigzku z realizacja Programu
Motywacyjnego, okreslajaca  zindywidualizowane zasady
udziatu tej osoby w Programie.

WALNE Oznacza Zwyczajne Walne Zgromadzenie Cl Games S.A., ktore
ZGROMADZENIE  odbylo si¢ w dniu 22 czerwca 2021 r.

WARRANT Oznaczaja (tacznie) imienne papiery wartosciowe serii C
SUBSKRYPCYJNY/ emitowane nieodptatnie przez Spotke w ramach Programu
WARRANTY Motywacyjnego, na  podstawie =~ Uchwaly = Walnego

SUBSKRYPCYJNE  Zgromadzenia, inkorporujace prawo do objgcia jednej AKcji
kazdy, majace forme zdematerializowana.

ZARZAD Oznacza Zarzad Spotki.

§3
ZALOZENIA PROGRAMU MOTYWACYJNEGO

1. Realizacja Celow Programu Motywacyjnego bedzie odbywac si¢ w nie wiecej niz czterech
kolejnych latach obrotowych poczawszy od roku 2021, tj. w latach 2021, 2022, 2023, 2024,
Z zastrzezeniem § 11 ust. 3.

2. Program Motywacyjny jest adresowany do nie wigcej niz 149 (stownie: stu czterdziestu
dziewigciu) 0sob.

3. W ramach realizacji Programu Motywacyjnego Pracownicy bedacy Osobami Uprawnionymi beda
mogli, pod warunkiem spetnienia kryteriow okreslonych w Regulaminie, uzyska¢ (naby¢) prawo do
objecia Warrantow.

§ 4
STOSUNEK PRAWNY ZE SPOLKA

1. Realizacja Programu Motywacyjnego jest uzalezniona od pozostawania przez Uczestnika
w Stosunku Prawnym ze Spotka od dnia umieszczenia go na Liscie Uprawnionych do dnia 31 grudnia
2022 lub 31 grudnia 2023 r., w zalezno$ci od tego, osiagniecie ktorego z Celow programu: Celu 1
albo Celu 2, stanowi podstawe rozpoczgcia realizacji Programu, chyba ze co innego wynika
z Uchwaty Wykonawczej Zarzadu lub Rady Nadzorczej lub z Umowy Uczestnictwa.
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2. Zmiana formy / charakteru Stosunku Prawnego ze Spotka w Okresie Programu nie wptywa na
wazno$¢ spetnienia kryterium, o ktérym mowa w ust. 1 powyze;j.

§5
UMOWA UCZESTNICTWA

1. Kazda Osoba Uprawniona przystepujaca do Programu zobowigzana jest do zawarcia ze Spotka
Umowy Uczestnictwa, w ktorej zostang okreslone jej prawa oraz obowigzki wynikajace
Z uczestnictwa w Programie.

2. W Umowie Uczestnictwa, ktora jest zawierana przez Rade Nadzorczg z Uczestnikiem bgdgcym
cztonkiem Zarzadu, a z Uczestnikiem niebedacym cztonkiem Zarzadu — przez Zarzad, mozna:

a) naktada¢ na Uczestnika obowigzek $wiadczenia pracy lub wywigzywania si¢ z Umowy
wspotpracy zawartej ze Spotka przez okreSlony czas, w ramach Stosunku Prawnego ze Spotka
taczacego tego Uczestnika,

b) zawrze¢ uprawnienie przyznane Uczestnikowi do ubiegania si¢ o udzielenie mu przez
Spotke pomocy finansowej na objecie Akcji, na zasadach okreslonych odrgbnie w regulaminie
dotyczacym przyznawania takiej pomocy finansowej przyjetym w Spoétce.

3. Umowy Uczestnictwa moga by¢ zawierane z Pracownikami (Osobami Uprawnionymi) od dnia
zakonczenia Walnego Zgromadzenia, rowniez przed terminem wynikajacym z w § 7 ust. 3
Regulaminu, i nie pdzniej niz do dnia 31 grudnia 2024 r.

4. Rada Nadzorcza opracuje 1 przyjmie regulamin udzielania przez Spotke pomocy finansowej na
potrzeby obejmowania Akcji, o ktorej mowa w ust. 2 lit. b) powyzej, przed przyznaniem pierwszych
Warrantow Uczestnikom.

§6
LISTA UPRAWNIONYCH

1. Zarzad, a w przypadku Uczestnikow bedacych cztonkami Zarzadu — Rada Nadzorcza, w terminie
okreslonym w § 7 ust. 3 ponizej, ustali List¢ Uprawnionych, w ktorej okresli maksymalng ilo$¢
Warrantdéw przyznanych kazdej z Os6b Uprawnionych.

2. Lista Uprawnionych moze powsta¢ najwczesniej w dniu zakonczenia Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia.

3. Lista Uprawnionych, o ktérej mowa w ust. 1 powyzej, moze by¢ modyfikowana i uzupetniana w
zakresie liczby nieprzyznanych lub nieobjetych Warrantow oraz Warrantow, do objecia ktorych
prawa zostaly utracone w wyniku rozwigzania Stosunku Prawnego ze Spotka przez Osobg
Uprawniong (bez wzgledu na to, czy do rozwigzania doszto z inicjatywy Spoéiki, czy danej Osoby
Uprawnionej). W szczegolnosci Lista Uprawnionych moze by¢ uzupelniana 0 nowe Osoby
Uprawnione przez caty Okres Programu, z zastrzezeniem § 1 ust. 3-5 Regulaminu.

§7
PRZYZNANIE WARRANTOW

1. Osoby Uprawnione uzyskajg prawo do objecia Warrantow pod warunkiem realizacji jednego
Z Celow Programu okreslonego w Regulaminie oraz celéw okreslonych w Umowie Uczestnictwa
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z danym Uczestnikiem, zgodnie z § 5 ust. 2 lit. a) powyzej, o ile takie cele w Umowie Uczestnictwa
z danym Uczestnikiem okreslono.

2. Brak realizacji jednego z Celéw Programu bedzie skutkowacé nieprzyznaniem Warrantow
Uczestnikom, rozumianym jednocze$nie jako niewykonywanie Programu, zgodnie z § 4 ust. 1

powyzej.

3. Weryfikacja spetniania Celow Programu przez Osoby Uprawnione zostanie dokonana przez
Zarzad w formie Uchwaly Wykonawcze] w ciggu trzech (3) miesigcy od odbycia Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki zatwierdzajacego sprawozdanie finansowe Spoltki za rok obrotowy
2022 lub 2023. W przypadku Oséb Uprawnionych bedacych Cztonkami Zarzadu Rada Nadzorcza
podejmie Uchwate Wykonawczg na wniosek Prezesa Zarzadu w ciagu trzech (3) miesiecy od
zakonczenia Walnego Zgromadzenia Spoétki za rok 2022 lub 2023.

4. W ramach Programu Motywacyjnego Osobom Uprawnionym mozna przyznac tacznie nie wigcej
niz 13 720 726 (stownie: trzynascie milionéw siedemset dwadzie$cia tysiecy siedemset dwadzies$cia
sze$¢) Warrantow.

§8
WARRANTY

1. Rozliczenie przyznanych Uczestnikom Warrantéw w ramach Programu Motywacyjnego nastgpuje
przez przyznanie prawa do objecia przez Uczestnikdw Warrantow inkorporujacych prawo do objecia
Akcji, po spelnieniu warunkow okreslonych w Regulaminie lub Umowie Uczestnictwa.

2. Warranty, w razie spetnienia warunkow okreslonych w Regulaminie lub Umowie Uczestnictwa,
s3 niezwlocznie wydawane Uczestnikom Programu, a ich wydanie jest ewidencjonowane przez
Spotke. Wobec faktu, ze Warranty beda miaty forme¢ zdematerializowang, przez ,,wydanie
Warrantow” rozumie si¢ zapisanie WarrantOw na rachunku papieréw wartosciowych Osoby
Uprawnionej.

3. Warranty sg papierami warto$ciowymi majacymi forme zdematerializowang zgodnie z przepisami
prawa obowigzujacymi w chwili ich przyznania.

4. Warranty objete Programem zostang wyemitowane w jednej serii C.
5. Warranty nie podlegaja zamianie na warranty subskrypcyjne na okaziciela.
6. Zasady dotyczace zbywalno$ci Warrantdw zostang okreslone w Umowie Uczestnictwa.

7. Warranty podlegaja dziedziczeniu. Spadkobiercy posiadacza Warrantéw powinni wskazaé Spotce
jedna osobg¢ do wykonania prawa do objecia Akcji serii J pod rygorem bezskutecznego uplywu
terminu na wykonanie prawa do objecia akcji po stronie tych spadkobiercow.

8. Warranty beda obejmowane przez Osoby Uprawnione w iloSci wskazanej w stosownych
Uchwatach Wykonawczych Zarzadu lub Rady Nadzorczej, po spetnieniu warunkow okreslonych
w Regulaminie,

9. Warranty uprawniajag do objecia Akcji z pozbawieniem prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy Spoiki.

10. Jeden Warrant bgdzie uprawnia¢ do objecia jednej Akcji.
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11. Objecie Akcji nastapi po ich petnym pokryciu wktadem pieni¢znym najp6zniej w chwili (w dniu)
objecia Akcji.

12. Warranty Subskrypcyjne sa niezbywalne.

§9
REALIZACJA PRAW DO OBJECIA AKCJI

1. Podstawe przyznania prawa do objecia Warrantow Subskrypcyjnych stanowi realizacja Celow
Programu oraz celow okreslonych w Umowie Uczestnictwa z danym Uczestnikiem, zgodnie z § 5
ust. 2 lit. a) powyzej, o ile takie cele w Umowie Uczestnictwa okreslono.

2. W wypadku zrealizowania, zgodnie z Umowa Uczestnictwa, Celéw Programu oraz celow
okreslonych w Umowie Uczestnictwa z danym Uczestnikiem, zgodnie z § 5 ust. 2 lit. a) powyzej,
0 ile takie cele w Umowie Uczestnictwa okreslono, Uczestnikowi Programu przydziela si¢ Warranty
w ilosci wynikajacej z wlasciwej Uchwaty Wykonawczej oraz Umowy Uczestnictwa.

3. Po dokonaniu weryfikacji Celéw Programu, Rada Nadzorcza w odniesieniu do uczestniczacych
W Programie cztonkow Zarzadu, a w odniesieniu do pozostatych osob — Zarzad Spotki zgodnie
Z przyjetym sposobem rozliczenia Programu, ztozag Osobom Uprawnionym oferty obje¢cia Warrantow
wraz z zalacznikami w postaci formularza zapisu na Warranty oraz formularza o$wiadczenia
0 objeciu Akcji w wykonaniu praw z Warrantow, ktorych wzory stanowig Zatacznik nr 1 i 2 do
Regulaminu.

§10
PRZYZNANIE WARRANTOW

1. W okresie trzech (3) miesigcy od odbycia Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia, o ktorym mowa
w art. 395 KSH, za rok obrotowy 2022 lub 2023 Zarzad, a w odniesieniu do cztonkéw Zarzadu —
Rada Nadzorcza, podejma Uchwatge Wykonawczg o ostatecznej weryfikacji Celéw Programu, a takze
o przyznaniu Warrantow wskazanym Uczestnikom Programu.

2. Jezeli:

a) Cele Programu wyznaczone przez Walne Zgromadzenie, okreslone w Regulaminie, zostaly
w pelni zrealizowane oraz

b) taczna ilo§¢ Warrantéw przyznanych w Umowach Uczestnictwa bedzie nizsza niz
maksymalna ilo§¢ Warrantow mozliwych do przyznania,

pozostata i1los¢ Warrantow bedzie podzielona przez Rade Nadzorczg miedzy Uczestnikéw Programu
proporcjonalnie do ich udziatu w puli przyznanej przez Zarzad i Rade Nadzorcza na podstawie ust. 1
powyzej.

3. Wydanie Warrantow Osobom Uprawnionym nastapi niezwlocznie po podjeciu przez Zarzad lub
Rade Nadzorcza Uchwat Wykonawczych o weryfikacji Celéw Programu oraz o przyznaniu
Warrantéw wskazanym Osobom Uprawnionym, nie wcze$niej jednak niz po zarejestrowaniu przez
Sad Rejestrowy warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki, uchwalonego przez
Walne Zgromadzenie.
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4. Uczestnik moze obja¢ Warranty po przyjeciu oferty Spotki w okresie obowigzywania Programu,

tj. do dnia wskazanego w § 11 ust. 3 ponizej, chyba ze co innego wynika z wlasciwej Uchwaty
Wykonawczej lub Umowy Uczestnictwa.

5. Oswiadczenie o przyjeciu oferty Spotki sklada si¢ na pismie. Oferta wygasa w przypadku
nieprzyjecia jej w terminie w niej okreslonym.

6. Wydanie Warrantéw Uczestnikowi umieszczonemu na Liscie Uprawnionych nastapi niezwlocznie
po zlozeniu przez niego o$wiadczenia o przyjeciu oferty.

7. Warranty moga by¢ wydawane przez caty Okres Programu.

8. Warranty beda ewidencjonowane w rejestrze prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papierow
Warto$ciowych S.A.

§11
OBJECIE AKCJI

1. Po spelieniu warunkow okreslonych w Regulaminie, Uczestnik Programu bedzie miat prawo
pierwszenstwa objecia Akcji serii J po cenie 1,26 zt (stownie: jeden zloty dwadziescia sze$¢ groszy),
tj. cenie odpowiadajacej Sredniej wazonej cenie rynkowej akcji Spotki za | (pierwszy) kwartat 2021
r. na rynku regulowanym, na ktéorym notowane sg pozostate akcje Spotki, pomniejszonej o 10%.
Akcje moga by¢ obejmowane po: (i) zarejestrowaniu warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki uchwalonego przez Walne Zgromadzenie przez Sad Rejestrowy, (ii) w wyniku
wykonania praw z Warrantow oraz (iii) w wykonaniu stosownych Uchwal Wykonawczych Zarzadu
lub Rady Nadzorczej.

2. Akcje moga by¢ pokryte wylacznie wktadami pienigznymi.

3. Prawa z Warrantow moga by¢ wykonane na kazde zadanie ich posiadacza nie pdzniej niz do 31
grudnia 2024 r.

4. Posiadacz Warrantow w terminie, o ktorym mowa w ust. 3 powyzej, moze ztozy¢ oswiadczenie
0 objeciu Akcji na formularzu, ktérego wzor stanowi Zatacznik nr 2 do Regulaminu.

5. W przypadku niezlozenia przez posiadacza Warrantow oswiadczenia o obje¢ciu Akcji w terminie,
o ktorym mowa w ust. 3 powyzej, prawo wynikajace z posiadanych Warrantoéw wygasa, a Warranty
podlegaja umorzeniu.

6. Spotka bedzie ubiega¢ si¢ o wprowadzenie Akcji serii J do obrotu na rynku regulowanym
prowadzonym przez Gielde Papierow WartoSciowych w Warszawie S.A.

§12
UPRAWNIENIA WYNIKAJACE Z AKCJI

1. Uczestnik Programu, ktory objat Akcje przyshugujace mu z Warrantéw, moze korzystaé ze
wszystkich przystugujacych z nich uprawnien, ktore nie zostaly wylaczone w Regulaminie,
dokumentach korporacyjnych Spotki lub w innych obowigzujacych Uczestnika dokumentach,
Z zastrzezeniem ust. 2 ponizej.

2. Akcje objete przez danego Uczestnika moga by¢ zbywane w terminach okre§lonych ponizej,
doprecyzowanych w Umowie Uczestnictwa, przy czym:
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a) w okresie 30 (stownie: trzydziestu) dni od dnia objgcia Akcji Uczestnik moze zby¢ nie
wigcej niz 1/3 objetych przez siebie Akcji (czgSciowy lock-up);

b) w okresie kolejnych 30 (stownie: trzydziestu) dni od zakonczenia okresu, o ktorym mowa
w lit. a) powyzej, Uczestnik moze zby¢ pozostate Akcje, jednak nie w liczbie nie wigkszej niz
odpowiadajaca 1/3 objetych przez niego Akcji (cze$ciowy lock-up);

¢) w okresie kolejnych 30 (stownie: trzydziestu) dni od zakonczenia okresu, o ktorym mowa
w lit. b) powyzej, Uczestnik moze zby¢ pozostate objete przez siebie Akcje, o ile cze$¢ z nich zbyt
w terminach wskazanych w lit. a-b) powyzej, albo zby¢ wszystkie objete przez siebie Akcje, o ile nie
zbyt ich cze$ci zgodnie z lit. a)-b) powyze;j.

3. Akcje serii J beda uczestniczy¢ w dywidendzie wedtug nastepujacych zasad:

a) w przypadku wydania Akcji w okresie miedzy poczatkiem roku obrotowego a dniem
dywidendy, o ktorym mowa w przepisie art 348 § 2 KSH, wiacznie — uczestnicza one w zysku
osiggnigtym od pierwszego dnia roku obrotowego poprzedzajacego rok, w ktorym je wydano,

b) w przypadku wydania Akcji w okresie po dniu dywidendy, o ktorym mowa w art 348 § 2
KSH, do konca roku obrotowego — uczestniczg one w zysku osiggnigtym poczawszy od pierwszego
dnia roku obrotowego, w ktorym zostaty wydane.

§ 13
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego przyjecia przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki.

2. Spoltka sporzadzi dokument informacyjny zawierajacy informacje na temat liczby i charakteru
papierow wartosciowych oraz przestanek i szczegotow oferty, w przypadku gdy w momencie
oferowania Akcji Osobom Uprawnionym taki obowigzek bedzie cigzyt na Spotce, w szczegdlnosci
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129 z dnia 14 czerwca
2017 r. w sprawie prospektu, ktory ma by¢ publikowany w zwigzku z oferta publiczng papieréw
wartosciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz uchylenia dyrektywy
2003/71/WE.

3. Koszty zwigzane z opracowaniem oraz wdrozeniem Programu Motywacyjnego ponosi Spotka.

4. Zobowigzania publicznoprawne zwigzane z objeciem przez Uczestnikow Warrantow
Subskrypcyjnych oraz Akcji, a takze koszty zwigzane z wktadem na Akcje, obcigzajg Uczestnikow.

5. W razie uznania ktoregokolwiek z postanowien Regulaminu za niewazne lub nieskuteczne,
zostanie ono zastgpione innym, waznym i skutecznym postanowieniem. Rada Nadzorcza Spofki jest
uprawiona do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie w przypadku wystapienia istotnych
okolicznos$ci zmieniajacych potrzeby 1 sytuacje Spotki oraz w celu mozliwie najpetniejszego
zabezpieczenia interesow Spotki W poszczegdlnych etapach realizowania Programu Motywacyjnego.

6. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie beda mie¢ zastosowanie powszechnie
obowigzujace przepisy prawa.
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Zalgcznik nr 1 do Regulaminu Programu Motywacyjnego przyjetego Uchwalg Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Cl
Games S.A. nr 19/1/2021 z dnia 22 czerwca 2021 r. — wzér oferty objecia warrantéw subskrypcyinych oraz wzor
formularza zapisu na warranty subskrypcyjne

OFERTA OBJECIA WARRANTOW SUBSKRYPCYJNYCH SERII C W ZWIAZKU
Z UCZESTNICTWEM W PROGRAMIE MOTYWACYJNYM

Imie i nazwisko ..........ccoceeeeeeviee e,
Miejsce zamieszkania ...............ccocevvee e

Wobec uczestnictwa Pana / Pani* jako Osoby Uprawnionej w rozumieniu Regulaminu Programu
Motywacyjnego CI Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”), przyjetym na podstawie Uchwaly
nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca 2021 r. w sprawie
ustanowienia programu motywacyjnego dla kluczowych pracownikow i wspotpracownikow Grupy
kapitatowej CI Games, w tym Cztonkow Zarzqdu Cl Games S.A. (,,Regulamin”), niniejszym Spotka
zawiadamia, ze Rada Nadzorcza Spotki w dniu ... ... ............ podjeta uchwate na podstawie § 10 ust.
1 Regulaminu.

W zwigzku z powyzszym, wobec stwierdzenia u Osoby Uprawnionej powstania prawa do objecia
........ Warrantow Subskrypcyjnych serii C (,, Warranty ”) kieruje sie do osoby uprawnionej oferte
objecia Warrantow.

Warranty obejmowane bedg bezptatnie na zasadach okreslonych w Regulaminie, przez wypetnienie

i przedlozenie Spolce zalqczonego formularza zapisu na Warranty. Po przedfozeniu poprawnie

wypetnionego formularza Spotka i Osoba Uprawniona podejmg dziatania zmierzajqce do rejestracii

Warrantow w Krajowym Depozycie Papierow Wartosciowych S.A. Zwraca sie uwage Osoby

Uprawnionej, Ze termin realizacji praw z Warrantow (kazdego Warrantu) upltywa z dniem
. T

Niniejsza oferta dotyczy objecia ... ..................... .. (stownie: ......... ...) Warrantow za ceng
.. zt (stownie: .................. zlolych) za kazdy Warmnt Oferta obowigzuje
dnl kalendarzowych od dnia jej zlozema po czym wygasa.

Za Spotke:

Warszawa, dnia ........coe e veevee e,

* niepotrzebne skresli¢
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FORMULARZ ZAPISU NA WARRANTY SUBSKRYPCYJNE SERII C UPRAWNIAJACE DO
OBJECIA AKCJI SERII J SPOLKI Cl GAMES S.A. W ZWIAZKU Z UCZESTNICTWEM W
PROGRAMIE MOTYWACYJNYM SPOLKI

Niniejszy dokument stanowi oswiadczenie przedkiadane spotce ClI Games S.A. z siedzibg
W Warszawie (,,Spotka’) w celu dokonania zapisu na Warranty Subskrypcyjne serii C emitowane na
podstawie Uchwaly nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca
2021 r. w sprawie w sprawie ustanowienia programu motywacyjnego dla kluczowych pracownikoéw
i wspotpracownikow Grupy kapitatowej CI Games, w tym Czionkow Zarzqdu CI Games S.A.
(,, Warranty ”).

Imig i nazwisko Osoby Uprawnionej: ..............cccc.ceuvueiececeenanae
Miejsce zamieszkania: .............cccooveeieeciiieiee e

PESEL lub inny numer identyfikacyjny: ..........cccccoeevieveeveevv e
Liczba obejmowanych Warrantow: ... ...............

W zwigzku ze ztozong mi przez Spotke ofertg objecia Warrantow, niniejszq oferte nieodwotalnie
przyjmuje | odrzucam*.

Konsekwencjg niepetnego lub nieprawidtowego okreslenia danych Osoby Uprawnionej moze by¢
brak mozliwosci podjecia dzialan zmierzajqcych do dematerializacji Warrantow.

OSWIADCZENIE OSOBY UPRAWNIONEJ

Ja nizej podpisany | podpisana*®, oswiadczam, ze zapoznatem | zapoznatam* si¢ z tresciq Uchwaly nr
19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca 2021 r. w sprawie
ustanowienia programu motywacyjnego dla kluczowych pracownikow i wspotpracownikow Grupy
kapitatowej CI Games, w tym Czlonkéw Zarzgdu Cl Games S.A. oraz uchwalonego na jej podstawie
Regulaminu Programu Motywacyjnego Spotki oraz ze akceptuje okreslone w nich warunki objecia

Akcji serii J.
Data i podpis 0SODY UPrawniong]: ..........ccoeveeieeveie e et e e e e e
Za Spotke:

Warszawa, dnia .........coeeev... ...

*niepotrzebne skresli¢
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Zalgcznik nr 2 do Regulaminu Programu Motywacyjnego przyjetego Uchwalg Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Cl
Games S.A. nr 19/1/2021 z dnia 22 czerwca 2021 r. — wzdr formularza oswiadczenia o objeciu akcji

FORMULARZ OSWIADCZENIA O OBJECIU AKCJI SERII J SPOEK] Cl GAMES S.A.

Niniejszy formularz stanowi oswiadczenie ztozone w trybie art. 451 § 1 Kodeksu spotek handlowych

w zakresie wykonania praw z warrantow subskrypcyjnych serii C (,,Warranty”) i objecia akcji serii
J (,Akcje”).

Emitowane Akcje sq akcjami zwyklymi na okaziciela serii J o wartosci nominalnej 0,01 z{ (stownie:
jeden grosz) kazda, przeznaczonymi do objecia przez posiadacza Warrantow.

Imie i nazwisko Osoby Uprawnionej: ................ccocveeeceevesees eee v cervee e
Miejsce zamieszKania: .............cooeoueieecee e iee e e e

PESEL lub inny numer identyfikacyjny: ..........cccoooviiie e e ie e,

Liczba Warrantow, z ktérych wykonywane jest prawo objecia Akcjic ... ............................ (stownie:
Liczba obejmowanych AKCji: ..........coo oo (Stownie: oo ii i)

Cena emisyjna AKcji: ......... zf (stownie: ...................cc...... ... zlotych)

Kwota wplaty na Akcje: ...........c.......... (stownie: ...............co v v v e nl)

Forma wplaty na akcje: przelew na rachunek bankowy o numerze ..................ccccccovene ..
Forma zwrotu wplaty w razie niedojscia emisji do skutku:

O przelewem na rachunek bankowy o numerze w

O inne:

Deponowanie Akcji:

Biuro maklerskie (dom maklerski), w ktorym majq by¢é  zdeponowane  Akcje:

Numer rachunku papierow wartoSCIOWYCH: ... ..........ccceveeiesieiii e e ee e

Konsekwencjg niepetnego lub nieprawidtowego okreslenia danych ewidencyjnych Osoby
Uprawnionej lub sposobu zwrotu wptaconej kwoty bqdz jej czesci moze by¢ brak mozliwosci objecia
Akcji lub nieterminowy zwrot wptaconych srodkow. Zwrot wplaty nastgpuje bez jakichkolwiek
odsetek i odszkodowan.

OSWIADCZENIE OSOBY UPRAWNIONEJ

Ja nizej podpisany | podpisana*®, oswiadczam, ze zapoznatem | zapoznatam* si¢ z tresciq Uchwaly nr
19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca 2021 r. w sprawie
ustanowienia programu motywacyjnego dla pracownikoéw i wspotpracownikéw, W tym Czlonkow
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Zarzqdu Cl Games S.A. oraz uchwalonego na jej podstawie Regulaminu Programu Motywacyjnego
Spotki oraz ze akceptuje ich brzmienie.

Data i podpis Osoby Uprawnionej:

Za Spotke:
Warszawa, dnia .......c.oevveeveennn ...

*niepotrzebne skresli¢

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki C| Games S.A. podjeto uchwate nr 19/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtoséw, wobec braku gtosdw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gfosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spéfce.

»UCHWALA Nr 20/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki Cl Games Spatki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie emisji warrantow subskrypcyjnych serii C z prawem do objecia akcji serii J z wytgczeniem
w catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, warunkowego podwyiszenia kapitatu
zaktadowego Spétki z wytaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, zmiany Statutu Spotki
oraz wyrazenia zgody na rejestracje warrantow subskrypcyjnych serii C oraz akgcji serii J w Krajowym
Depozycie Papierow Wartosciowych oraz ubieganie sie o dopuszczenie i wprowadzenie akgji serii J do
obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spoétka”), dziatajgc na
podstawie art. 393 pkt 5, art. 449 oraz art. 453 § 2 i § 3 Kodeksu Spoétek Handlowych (,K.s.h.”), w zwigzku
z uchwatg nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 22 czerwca 2021 r., uchwala, co
nastepuje:

§1

1. Pod warunkiem zarejestrowania warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego dokonywanego
na podstawie niniejszej Uchwaty, Spdtka wyemituje nie wiecej niz 13 720 726 (stownie: trzynascie
milionéw siedemset dwadziescia tysiecy siedemset dwadziescia sze$¢) warrantéw subskrypcyjnych
imiennych serii C (,Warranty”, ,Warranty Subskrypcyjne”) z prawem do objecia nie wiecej niz 13
720 726 (stownie: trzynascie miliondw siedemset dwadziesScia tysiecy siedemset dwadziescia szes¢)
akcji zwyktych na okaziciela serii J (,,Akcje Serii J”).
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11.
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Uprawnionymi do objecia Warrantéw Subskrypcyjnych bedg kluczowi pracownicy i wspétpracownicy
Grupy Kapitatowej Spétki, w tym Cztonkowie Zarzgdu Spétki, posiadajacy status ,Osoby
Uprawnionej” w rozumieniu uchwaty nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoéfki
z dnia 22 czerwca 2021 r. (tacznie ,,0soby Uprawnione”, pojedynczo ,Osoba Uprawniona”), bedace
uczestnikami programu motywacyjnego (,Program Motywacyjny”), ustanowionego na podstawie
uchwaty nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 22 czerwca 2021 r.
W sprawie ustanowienia programu motywacyjnego skierowanego do kluczowych pracownikéw
i wspotpracownikdw Grupy Kapitatowej Cl Games, w tym Cztonkéw Zarzadu Cl Games S.A. (,Uchwata
w Sprawie Programu”).

Warranty oraz Akcje Serii J bedg obejmowane na zasadach opisanych w Uchwale w Sprawie
Programu oraz ,,Regulaminie Programu Motywacyjnego skierowanego do kluczowych pracownikéw
oraz wspotpracownikéw Grupy Kapitatowej CI Games, w tym Cztonkdéw Zarzadu Cl Games S.A.
z siedzibg w Warszawie” (,Regulamin Programu Motywacyjnego”), stanowigcego integralny
zatgcznik do Uchwaty w Sprawie Programu.

Kazdy Warrant uprawniac bedzie do objecia jednej Akcji Serii J na warunkach opisanych w niniejszej
Uchwale, a w kwestiach nieuregulowanych niniejszg Uchwatg —w Uchwale w Sprawie Programu oraz
Regulaminie Programu Motywacyjnego.

Warranty Subskrypcyjne emitowane sg nieodptatnie.

Prawa do objecia Akcji SeriiJ, wynikajgce z Warrantéw Subskrypcyjnych bedg mogty by¢ zrealizowane
przez Osoby Uprawnione w terminach okreslonych w Regulaminie Programu Motywacyjnego, nie
pozniej jednak niz do dnia 31 grudnia 2024 r.

Warranty Subskrypcyjne nie beda posiadaty formy dokumentu i zostang zdematerializowane
w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o obrocie instrumentami finansowymi
(,Ustawa o Obrocie”).

Warrant Subskrypcyjny wygasa z chwilg wykonania prawa do objecia Akgcji Serii J albo uptywu terminu
do objecia Akcji Serii J, o ktdrym mowa w ust. 6 powyzej.

Warranty Subskrypcyjne nie podlegaja zamianie na warranty subskrypcyjne na okaziciela.

W przypadku likwidacji Spétki, wszystkie Warranty tracg waznos$¢ i wygasa inkorporowane z nich
prawo do objecia Akc;ji Serii J.

Wytacza sie w catosci prawo poboru Warrantéw Subskrypcyjnych dotychczasowych Akcjonariuszy.
Po zapoznaniu sie z pisemng opinig Zarzadu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki stwierdza,
ze wytgczenie w stosunku do Warrantéw Subskrypcyjnych prawa poboru dotychczasowych
Akcjonariuszy jest uzasadnione realizacjg Programu Motywacyjnego dla Oséb Uprawnionych oraz
koniecznoscig jego przeprowadzenia w jak najbardziej efektywny sposéb.

Zasady dotyczace zbywalnosci Warrantéw zostang okreslone w umowie uczestnictwa w Programie
Motywacyjnym. Warranty podlegaja dziedziczeniu. Spadkobiercy posiadacza Warrantéw powinni
wskaza¢ Spodfce jedng osobe do wykonania prawa do objecia Akcji Serii J pod rygorem
bezskutecznego uptywu terminu na wykonanie prawa do objecia akcji po stronie tych
spadkobiercow.

Emisja Warrantéw Subskrypcyjnych zostanie przeprowadzona w drodze oferty publicznej, o ktérej
mowa w art. 1 ust. 4 lit. b) oraz lit. i) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2017/1129
z dnia 14 czerwca 2017 r. w sprawie prospektu, ktéry ma by¢ publikowany w zwigzku z ofertg
publiczng papieréw wartosciowych lub dopuszczeniem ich do obrotu na rynku regulowanym oraz
uchylenia dyrektywy 2003/71/WE (,Rozporzadzenie Prospektowe”), a oferta objecia Warrantéow
zostanie skierowana nie wiecej niz do 149 osdb, w zwigzku z czym emisja Warrantdéw nie bedzie
wymagata sporzadzenia, zatwierdzenia ani sporzgdzania prospektu emisyjnego ani memorandum
informacyjnego.

Zobowigzuje sie Zarzad Spotki oraz Rade Nadzorczg Spotki (w zakresie okreslonym w art. 379 K.s.h.)
do podjecia wszelkich niezbednych czynnosci zwigzanych z emisjg oraz wydaniem Warrantow
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Subskrypcyjnych na rzecz Oséb Uprawnionych na zasadach okreslonych w niniejszej Uchwale,
Uchwale w Sprawie Programu oraz Regulaminie Programu Motywacyjnego.

§2

Podwyzsza sie warunkowo kapitat zaktadowy o kwote nie wyzszg niz 137.207,26 (stownie: sto
trzydzieSci siedem tysiecy dwiescie siedem ztotych 26/100) poprzez emisje nie wiecej niz 13 720 726
(stownie: trzynascie miliondw siedemset dwadziescia tysiecy siedemset dwadziescia szes¢) akcji
zwyktych na okaziciela serii J o wartosci nominalnej 0,01 PLN (jeden grosz) kazda w celu przyznania
praw do objecia Akcji Serii J przez posiadaczy Warrantéw Subskrypcyjnych serii C.

Prawa do objecia Akcji Serii J, wynikajgce z Warrantdw Subskrypcyjnych, bedg mogty byc¢

zrealizowane przez Osoby Uprawnione z Warrantéw Subskrypcyjnych na zasadach okreslonych

w niniejszej Uchwale, a w zakresie nieuregulowanym w niniejszej Uchwale — w Uchwale w Sprawie

Programu oraz w Regulaminie Programu Motywacyjnego, nie pdzniej jednak niz do dnia 31 grudnia

2024 r. po spetnieniu warunkéw wykonania okreslonych w Uchwale w Sprawie Programu oraz

Regulaminie Programu Motywacyjnego. Kazdy Warrant Subskrypcyjny uprawnia do objecia jednej

Akcji Serii J.

Osoba Uprawiona zobowigzana bedzie powiadomié Spétke na piSmie o zamiarze wykonania prawa

do objecia Akcji Serii J, podajgc w zawiadomieniu planowang date wykonania prawa objecia Akcji

Serii J oraz liczbe Warrantdw Subskrypcyjnych, z ktérych Osoba Uprawniona zamierza wykonadé

prawo do objecia Akcji Serii J. W dniu objecia Akcji Serii J] Osoba Uprawniona ztozy odpowiednie

oswiadczenie o objeciu Akcji Serii J na formularzu przygotowanym przez Spétke i optaci cene emisyjng

za obejmowane Akcje Serii J.

Cena emisyjna jednej Akcji Serii J wynosi 1,26 PLN (jeden ztoty 26/100). Nadwyzka ceny emisyjnej

ponad wartos¢ nominalng Akcji Serii J zostanie przeznaczona na kapitat zapasowy Spétki. Cena

emisyjna zostata ustalona jako srednia wazona cena akcji Spotki na rynku regulowanym, na ktérym
notowane sg inne akcje Spétki w | kwartale 2021 r., pomniejszona o 10%, tj. 1,26 zt (stownie: jeden
ztoty dwadziescia szesc¢ groszy).

Akcje Serii J beda wydawane wytgcznie za wkiady pieniezne posiadaczcom Warrantéw

Subskrypcyjnych, ktérzy ztozg pisemne oswiadczenie o objeciu Akcji Serii J zgodnie z art. 451 § 1 K.s.h.

Akcje Serii J nie bedg miaty formy dokumentu i zostang zdematerializowane w rozumieniu przepiséow

Ustawy o Obrocie.

Akcje Serii J uczestniczy¢ bedg w dywidendzie za dany rok obrotowy na nastepujgcych warunkach:

1) w przypadku, gdy Akcje Serii J zostang wydane Osobie Uprawnionej w okresie od poczatku
danego roku obrotowego do dnia dywidendy (wtgcznie z dniem dywidendy), o ktérym mowa
w art. 348 § 2 K.s.h — akcje te uczestniczg w zysku od pierwszego dnia roku obrotowego,
poprzedzajgcego bezposrednio rok, w ktérym doszto do ich wydania;

2) w przypadku, gdy Akcje Serii J zostang wydane Osobie Uprawnionej w okresie po dniu
dywidendy, o ktérym mowa w art. 348 § 2 K.s.h., do korica danego roku obrotowego — akcje
uczestniczg w zysku poczawszy od pierwszego dnia roku obrotowego, w ktérym zostaty wydane.

Wobec faktu, ze Akcje Serii J bedg miaty forme zdematerializowanga, to przez ,wydanie akcji”,

o ktéorym mowa w ust. 7 powyzej, rozumie sie zapisanie Akcje Serii J na rachunku papieréw

wartosciowych akcjonariusza.

Po zapoznaniu sie z pisemng opinig Zarzadu Spoétki, w interesie Spétki pozbawia sie dotychczasowych

akcjonariuszy Spoétki w catosci prawa poboru Akcji Serii J. Po zapoznaniu sie z pisemng opinig Zarzadu

Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki stwierdza, ze wytgczenie w stosunku do Akcji Serii J

prawa poboru dotychczasowych Akcjonariuszy jest uzasadnione realizacjg Programu Motywacyjnego

dla Oséb Uprawnionych oraz koniecznoscig jego przeprowadzenia w jak najbardziej efektywny
sposéb. Opinia Zarzadu Spoétki dotyczaca wytaczenia prawa poboru, o ktérej mowa w zdaniu
pierwszym, stanowi zatgcznik do niniejszej uchwaty.
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10. Emisja Akcji Serii J zostanie przeprowadzona w drodze oferty publicznej, o ktérej mowa w art. 1 ust.
4 lit. b) oraz lit. i) Rozporzadzenia Prospektowego, a prawo objecia Akcji Serii J bedzie przystugiwato
wytgcznie posiadaczom Warrantdw w liczbie mniejszej niz 149, w zwigzku z czym emisja Akcji Serii J
nie bedzie wymagata sporzadzenia ani zatwierdzenia prospektu emisyjnego ani memorandum
informacyjnego.

11. W zakresie nieokreslonym niniejszg uchwatg lub przekazanym do kompetencji Radzie Nadzorczej na
podstawie niniejszej uchwaty lub z mocy prawa, Zarzad uprawniony jest do okreslenia szczegétowych
warunkéw emisji Akcji Serii J oraz do dookreslenia wysokosci podwyzszonego kapitatu zaktadowego
Spotki.

§3

W zwigzku z warunkowym podwyzszeniem kapitatu zaktadowego, Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki postanawia zmienié § 10 b, nadajgc mu nowe, nastepujgce brzmienie:

»§ 10b

1. Warunkowy kapitat zaktadowy Spotki wynosi 137.207,26 zt (stownie: sto trzydziesci siedem tysiecy
dwiescie siedem ztotych 26/100) i dzieli sie na 13 720 726 (stownie: trzynascie miliondéw siedemset
dwadziescia tysiecy siedemset dwadziescia szes¢) akcji zwyktych na okaziciela serii J o wartosci
nominalnej 0,01 zt (stownie: jeden grosz) kazda akcja.

2. Celem warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego jest przyznanie praw do objecia akcji serii
J posiadaczom warrantéw subskrypcyjnych serii C, wyemitowanych przez Spdétke na podstawie
uchwaty nr 20/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki z dnia 22 czerwca
2021 roku w sprawie emisji warrantoéw subskrypcyjnych serii C z prawem do objecia akcji serii J
z wyfaczeniem w catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, warunkowego podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Spétki z wytaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, zmiany
Statutu Spétki oraz wyrazenia zgody na rejestracje warrantow subskrypcyjnych serii C oraz akgcji serii
Jw Krajowym Depozycie Papieréw Wartosciowych oraz ubieganie sie o dopuszczenie i wprowadzenie
akgcji serii J do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych
w Warszawie S.A.

3. Uprawnionymi do objecia akcji serii J bedg posiadacze warrantéw subskrypcyjnych, o ktérych mowa
w ustepie 2. Prawo do objecia akcji serii ) moze zostaé zrealizowane maksymalnie do dnia 31 grudnia
2024 roku, z zastrzezeniem szczegétowych zasad przewidzianych w uchwale nr 20/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spétki z dnia 22 czerwca 2021 roku w sprawie
emisji warrantéw subskrypcyjnych serii C z prawem do objecia akcji serii J z wytgczeniem w catosci
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spétki z wytgczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, zmiany Statutu Spétki oraz
wyrazenia zgody na rejestracje warrantdw subskrypcyjnych serii C oraz akcji serii J w Krajowym
Depozycie Papieréw Wartosciowych oraz ubieganie sie o dopuszczenie i wprowadzenie akcji serii J
do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie
S.A oraz uchwale nr 19/1/2021 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spétki z dnia 22
czerwca 2021 roku w sprawie ustanowienia programu motywacyjnego skierowanego do kluczowych
pracownikéw i wspétpracownikéw Grupy Kapitatowej Cl Games, w tym Cztonkdw Zarzadu Cl Games
S.A. W przypadku niewykonania praw z warrantéw subskrypcyjnych serii C w terminie okreslonym
w zdaniu poprzednim, przedmiotowe prawa z warrantéw wygasaja.”

§4

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki upowaznia Rade Nadzorczg Spdétki do sporzadzenia tekstu
jednolitego Statutu Spétki uwzgledniajgcego zmiane Statutu Spotki dokonang na podstawie niniejszej
uchwaty.
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§5

1. Dziatajagc na podstawie art. 27 ust. 2 pkt 3a Ustawy z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie publicznej
i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz
o spoétkach publicznych oraz art. 5 Ustawy o Obrocie, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki (i) wyraza
zgode na ubieganie sie o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym
przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. Akcji Serii J oraz (ii) upowaznia i zobowigzuje
Zarzad Spotki do dokonania wszelkich czynnosci faktycznych i prawnych majgcych na celu dopuszczenie
i wprowadzenie Akcji Serii J Spétki do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

2. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki upowaznia i zobowigzuje Zarzad Spétki do dokonania wszelkich
czynnosci faktycznych i prawnych w celu rejestracji Warrantéw i Akcji Serii J na rachunkach
prowadzonych przez Krajowy Depozyt Papierow Wartosciowych S.A. a takze do realizacji innych
obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw powszechnie obowigzujgcego prawa dotyczacych przymusowe;j
dematerializacji papieréw wartosciowych zwigzanych z emisjg Warrantow i Akcji Serii J.

3. W przypadku gdyby Spodtka miata utatwiaé obejmowanie Akcji Serii J przez pracownikéw lub
wspotpracownikéw Spétki w ramach wykonywania Programu Motywacyjnego, jako Osoby Uprawnione,
poprzez finansowanie takiego obejmowania, Spétka utworzy w tym celu stosowny kapitat rezerwowy,
o ktéorym mowa w art. 345 § 6 K.s.h., zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa powszechnego.

§6

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, przy czym rejestracja warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spoétki oraz zmiany Statutu Spotki zostanie dokonana z dniem jego rejestracji przez wtasciwy
sad rejestrowy.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CI Games S.A. podjeto uchwate nr 20/1/2021 w gtosowaniu jawnym.

W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano

70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych

oddano wazne gftosy, tj. 70 753 787, stanowifa 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow

w Spdfce.

,UCHWALA Nr 21/1/2021
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki Cl Games Spotki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie
z dnia 22 czerwca 2021 roku
w sprawie uchylenia uchwaty Nr 17/2015 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spoétki Cl
Games Spotki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie z dnia 28 kwietnia 2015 roku w sprawie programu

motywacyjnego, emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyiszenia kapitatu zaktadowego

oraz wytaczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w odniesieniu do warrantéw
subskrypcyjnych oraz akcji emitowanych w ramach warunkowego podwyiszenia kapitatu zakladowego,

jak rowniez ubiegania sie o dopuszczenie akcji emitowanych w ramach warunkowego podwyiszenia
kapitatu zaktadowego do obrotu na rynku regulowanym
i ich dematerializacji oraz zmiany Statutu Spétki

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki Cl Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”), niniejszym uchwala,

€O nastepuje:
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§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki, w $lad za uchwatg Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia nr 20/1/2021
z dnia 22 czerwca 2021 r., postanawia uchyli¢ w catosci uchwate Nr 17/2015 Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki Cl Games Spétki Akcyjnej z siedzibg w Warszawie z dnia 28 kwietnia 2015
roku w sprawie programu motywacyjnego, emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia
kapitatu zaktadowego oraz wytgczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w odniesieniu do
warrantéw subskrypcyjnych oraz akcji emitowanych w ramach warunkowego podwyzszenia kapitatu
zaktadowego, jak réwniez ubiegania sie o dopuszczenie akcji emitowanych w ramach warunkowego
podwyzszenia kapitatu zaktadowego do obrotu na rynku regulowanym i ich dematerializacji oraz zmiany
Statutu Spofki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.”

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki C| Games S.A. podjeto uchwate nr 21/1/2021 w gtosowaniu jawnym.
W gtosowaniu wzieto udziat 70 753 787 gtosow. Wszystkie gtosy byty wazne. Za podjeciem uchwaty oddano
70 753 787 gtosow, wobec braku gtoséw ,przeciw” i gtosow ,,wstrzymujgcych sie”. Liczba akcji, z ktorych
oddano wazne gfosy, tj. 70 753 787, stanowita 38,68% catego kapitatu zaktadowego i ogdinej liczby gtosow
w Spéfce.



