Pawel Zawodny:

Absolwent Wydziatu Informatyki i Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej na kierunku Informatyka -
specjalno$¢ Inzynieria Oprogramowania. Karier¢ zawodowa rozpoczal w 1997 roku we wroclawskiej
spotce Techland, gdzie do roku 2016 zajmowat si¢ produkcjg gier i rozwojem studia, w tym od 2009 roku
piastowal funkcje¢ cztonka zarzadu spotki.

Od 2018 roku zwigzany zawodowo z Grupag CD PROJEKT, poczatkowo jako szef studia we Wroctawiu,
nastgpnie jako CTO/Head of Production CD PROJEKT RED odpowiedzialny za transformacj¢
technologiczng i organizacyjna studia.

Jeremiah Cohn:

W 1998 r. uzyskat dyplom informatyka na Uniwersytecie Stanowym Karoliny Pétnocnej. Ponadto w 2004
r. ukonczyt studia podyplomowe w Columbia Business School ze specjalno$cig Marketing i Zarzadzanie.
W 2014 dotaczyt do Grupy CD PROJEKT jako dyrektor zarzadzajacy i cztonek zarzadu CD PROJEKT
Inc. - amerykanskiej spotki zaleznej prowadzacej dziatalno$¢ wydawnicza w Ameryce Pétnocnej. W CD
PROJEKT RED odpowiada m.in. za rozwdj marek. W 2021 r. wszedt w sktad zarzagdu The Molasses Flood
- studia nalezacego do CD PROJEKT.

Zanim podjat pracg w CD PROJEKT Jeremiah Cohn petnit funkcje dyrektora marketingu, brand managera
oraz projektanta gier w globalnych korporacjach wydawniczych, m. in. Activision, Warner Brothers, Atari
1 EA.



