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3R GAMES S.A.
Skrécone $rodroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

I.  Wybrane dane finansowe

WYBRANE DANE FINANSOWE

| kwartat
od 01.01.2026

do 31.03.2026

| kwartat
od 01.01.2025
do 31.03.2025
po przeksztatceniu

| kwartat
od 01.01.2026

do 31.03.2026

| kwartat
od 01.01.2025

do 31.03.2025
po przeksztatceniu

PLN"000 PLN"000 EUR000 EUR000
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, towardw i materiatow 2 407 536 567 128
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 967 (12) 228 (3)
EBITDA* 1219 39 287 9
Zysk (strata) brutto 1003 (10) 236 (2)
Zysk (strata) netto 960 (10) 226 (2)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1492 27 352 6
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (471) (397) (111) (95)
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej 200 0 47 0
Przeptywy pieniezne netto — razem 1221 (370) 288 (88)
Liczba akcji 81237 880 79 237 880 81237 880 79 237 880
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg (w zt/EUR) 0,01 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (w zt /EUR) 0,27 0,23 0,06 0,06

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien

31 marca 2026

31 marca 2025 po
przeksztatceniu

31 marca 2026

31 marca 2025 po
przeksztatceniu

PLN"000 PLN'000 EUR'000 EUR'000
Aktywa / Pasywa razem 23118 18 579 5390 4441
Aktywa trwate 18 533 17 559 4321 4197
Aktywa obrotowe 4585 1020 1069 244
Kapitat wtasny 22202 18018 5176 4307
Zobowigzania dtugoterminowe 208 - 48 -
Zobowigzania krotkoterminowe 708 561 165 134

Powyzsze dane finansowe za okres 3 miesiecy 2026 i 2025 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

- pozycje aktywoéw i pasywow —wedtug Sredniego kursu okreslonego przez NBP na dzieri 31 marca 2026 r. —4,2894 PLN/EURO oraz na dzieri 31 marca 2025 r. — 4,1839 PLN/EURO,

- pozycje skroconego $rodrocznego jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywow pienieznych — wedtug kursu stanowigcego srednig arytmetyczng $rednich kurséw

okreslonych przez NBP na ostatni dzieri kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 31 marca 2026 r. —4,2419 PLN/EUR oraz od 1 stycznia do 31 marca 2025 r. —4,1848 PLN/EUR.

*EBITDA liczona jako zysk z dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.
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3R Games S.A.
Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1. Skrdcone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe

1.  Skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe z catkowitych dochodéw

od 01.01.2026 od 01.01.2025
< do 31.03.2025
JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW do 31.03.2026 © .
po przeksztatceniu
PLN'000 PLN'000

Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 2407 536
Przychody netto ze sprzedazy produktéw i ustug 2407 536

Pozostate przychody - -

Koszty dziatalnosci operacyjnej 1440 547
Amortyzacja 252 50
Zuzycie materiatow i energii 1 1
Ustugi obce 1033 315
Podatki i optaty 2 2
Wynagrodzenia, ubezpieczenia spoteczne i narzuty 149 179

Wycena programu motywacyjnego - -
Pozostate koszty rodzajowe 3 -

Pozostate koszty operacyjne - -

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 967 (11)
Przychody finansowe 36 3
Koszty finansowe - 2
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 1003 (10)
Podatek dochodowy 43 -
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej 960 (10)

Dziatalnos¢ zaniechana

Zysk (strata) netto z dziatalnosci zaniechanej - -
Zysk (strata) netto 960 (10)
Inne catkowite dochody

Catkowite dochody ogétem przypadajace na: 960 (10)
Dziatalno$¢ kontynuowana 960 (10)

Dziatalno$¢ zaniechana - -

Zysk (strata) netto na jedna akcje zwykta z dziatalnosci kontynuowanej i zaniechanej

0,01 0,00
(zt) ! !

Zysk (strata) netto na jedna akcje zwykta z dziatalnosci kontynuowanej (zt) 0,01 0,00
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3R Games S.A.

Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

Na dzien Na dzien Na dzien

31 grudnia 2025 31 marca 2025
AKTYWA 31 marca 2026 po po

przeksztatceniu przeksztatceniu

PLN’000 PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 18 533 18 315 17 559
Wartosci niematerialne - - -
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 409 662 148
Wartos¢ firmy 15 602 15 602 15 602
Prace rozwojowe w toku 2308 1836 1809
Rzeczowe aktywa trwate - - -
Naleznosci dtugoterminowe - - -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 214 215 -
Aktywa obrotowe 4585 3665 1020
Zapasy 19 19 -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw stowarzyszonych - - -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od podmiotéw powigzanych - - -
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug od pozostatych podmiotéw 740 1189 407
Naleznosci pozostate 246 107 -
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 3567 2346 603
Aktywa finansowe - - -
Pozostate aktywa 13 4 10
Aktywa razem 23118 21980 18579

Na dzien Na dzien Na dzien
31 grudnia 2025 31 marca 2025

PASYWA 31 marca 2026 po po

przeksztatceniu przeksztatceniu

PLN'000 PLN'000 PLN'000
Razem kapitat wtasny 22 202 21042 18 018
Kapitat podstawowy 8124 7924 7924
Kapitat zapasowy 3914 3914 4540
Kapitat rezerwowy 6190 6 190 6190
Zyski zatrzymane 3974 3014 (636)
- w tym zysk (strata) netto 960 3014 (10)
Zobowiazania dtugoterminowe 208 165 -
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 208 165 -
Zobowigzania finansowe - - -
Zobowiazania krétkoterminowe 708 773 561
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 378 432 287
Zobowigzania pozostate 238 231 194
Zobowigzania finansowe - - -
Bierne rozliczenia miedzyokresowe 92 110 80
Pasywa razem 23118 21980 18 579
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3R Games S.A.
Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

3.  Skrdcone srodroczne jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym

1 stycznia — 31 marca 2026

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat Kapitat Zyski Kapitat wiasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy rezerwowy zatrzymane razem

Stan na 1 stycznia 2026 roku 7924 3914 6 190 3014 21 042
Catkowite dochody: - - - 960 960
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 960 960
Transakcje z wtascicielami: 200 - - - 200

Ujecie wyceny programu motywacyjnego - - - - -
Podwyzszenie kapitatu - emisja akcji serii M 200 - - - 200

Wyptata dywidendy - - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - - - - -

Stan na 31 marca 2026 roku 8124 3914 6 190 3974 22 202

1 stycznia — 31 grudnia 2025

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat Kapitat Zyski Kapitat wiasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy rezerwowy zatrzymane razem

Stan na 1 stycznia 2025 roku 7924 4 540 6 190 (626) 18 028
Catkowite dochody: - - - 3014 3014
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - 3014 3014
Transakcje z wtascicielami: - (626) - 626 -

Podwyzszenie kapitatu - - - - -
Ujecie wyceny programu motywacyjnego - - - - -

Koszty emisji akcji - - - - -
Wyptata dywidendy - - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - (626) - 626 -

Stan na 31 grudnia 2025 roku 7924 3914 6 190 3014 21042

1 stycznia — 31 marca 2025

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W Kapitat Kapitat Kapitat Zyski Kapitat wiasny
KAPITALE WEASNYM podstawowy zapasowy rezerwowy  zatrzymane razem

Stan na 1 stycznia 2025 roku 7924 4 540 6190 (626) 18 028
Catkowite dochody: - - - (10) (10)
Zysk/strata netto roku obrotowego - - - (10) (10)

Transakcje z wtascicielami: - - - - -

Ujecie wyceny programu motywacyjnego - - - - -

Podwyzszenie kapitatu - emisja akcji serii M - - - - -

Wyptata dywidendy - - - - -
Podziat wyniku roku ubiegtego: - - - - -

Stan na 31 marca 2025 roku 7924 4540 6190 (636) 18 018
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3R Games S.A.

Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

4.  Skrocone srodroczne jednostkowe sprawozdanie z przeptywow pienieznych

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

od 01.01.2026

do 31.03.2026

od 01.01.2025
do 31.03.2025

po przeksztatceniu

PLN’000 PLN’000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI OPERACYJNEJ

Zysk / strata brutto 1003 (10)
Korekty 226 61
Amortyzacja 252 50
Odsetki i udziaty w zyskach - -
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej - -
Zmiana stanu biernych rozliczen i pozostatych aktywéw (8) (5)
Korekta z tytutu wyceny programu motywacyjnego - -
Zmiana stanu rezerw (18) 16
Pozostate korekty - -
Zmiana w kapitale obrotowym 263 (24)
Zmiana stanu zapaséw - -
Zmiana stanu naleznosci 310 (191)
Zmiana stanu zobowigzan kréotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow (47) 167
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej 1492 27
Podatek dochodowy zaptacony - -
Odsetki otrzymane/zaptacone - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 1492 27
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINE)

Wptywy - -
Zbycie rzeczowych aktywdw trwatych i wartosci niematerialnych - -
Sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych - -
Odsetki - -
Sprzedaz udziatéw w jednostkach powigzanych - -
Wydatki 471 397
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych 471 397
Udzielone pozyczki krotkoterminowe - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (471) (397)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWEJ

Wplywy 200 -
Wptywy netto z podwyzszenia kapitatu 200 -
Kredyty i pozyczki - -
Wydatki - -
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego - -
Odsetki - -
Sptata kredytéw i pozyczek - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 200 -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM 1221 (370)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM 1221 (370)
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 2346 973
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 3567 603

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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lll. Informacja dodatkowa do skroconego srdodrocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego 3R GAMES S.A. za | kwartat 2026 roku

1. Informacje ogdlne o Jednostce

3R Games S.A. powstata 10 listopada 2010 roku w wyniku przeksztatcenia Nokaut Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig
(powotanej 11 stycznia 2006 roku na mocy aktu notarialnego sporzadzonego w Kancelarii Notarialnej przed notariuszem
Anetg Leszczynska Rep. A nr 407/2006). Nokaut Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig zostata zarejestrowana w Krajowym
Rejestrze Sgdowym 23 stycznia 2006 roku. Dnia 24 kwietnia 2015 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Grupy Nokaut S.A.
zmienito nazwe Spétki na HubStyle S.A.

18 grudnia 2020 roku po przejeciu spétki 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. Emitent zmienit nazwe na obecnie obowigzujaca
3R Games S.A.

Siedzibg firmy jest Warszawa, ulica Pokorna 2/211. Formg prawng jest Spdtka akcyjna zarejestrowana w Polsce i aktualnie
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawa w Warszawie pod
numerem KRS 0000370202. Spotka otrzymata nadany przez Gtéwny Urzad Statystyczny numer REGON 220170588.

Po przejeciu spotki 3R Studio Mobile Sp. z 0.0., podstawowym przedmiotem dziatalnosci jest dziatalno$¢ wydawnicza
w zakresie gier komputerowych (58.21.Z).

Emitent dziata na podstawie przepiséw ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spétek handlowych oraz w oparciu o Statut.
Czas trwania Spofki jest nieoznaczony.

Na dzier 31 marca 2026 roku skfad organdw zarzadczych i nadzorujacych w Spétce byt nastepujacy:

= Zarzad:
Piotr Surmacz - Prezes Zarzadu,
Wiktor Dymecki - Cztonek Zarzadu.
= Rada Nadzorcza:
Krzysztof Rgpata - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Kamil Gaworecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Olaf Szymanowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Wojciech Paczka - Cztonek Rady Nadzorczej,
Jakub Krajewski - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania do publikacji sktad organdéw zarzadczych i nadzorujgcych w Spotce byt
nastepujacy:

= Zarzad:
Piotr Surmacz - Prezes Zarzadu,
Wiktor Dymecki - Cztonek Zarzadu.
= Rada Nadzorcza:
Krzysztof Rgpata Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Kamil Gaworecki - Cztonek Rady Nadzorczej,
Olaf Szymanowski - Cztonek Rady Nadzorczej,
Wojciech Paczka - Cztonek Rady Nadzorczej,
Jakub Krajewski - Cztonek Rady Nadzorczej.
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Wedtug stanu na dzier 31 marca 2026 roku struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

. . . .. Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogolnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akgji ) ,
podstawowym gtosow gtosow
Dawid Urban 39 440 401 48,55% 39 440 401 48,55%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320 000 6,55%
Pozostali 36477 479 44,90% 36477 479 44,90%
RAZEM: 81237 880 100% 81 237 880 100%

Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien bilansowy niniejszego raportu wynosi 8 123 788 ztotych i dzieli sie na 81 237 880
akcji na okaziciela serii A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K, L, M o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

. . . .. Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogolnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akgji ) ,
podstawowym gtosow gtosow
Dawid Urban 39 440 401 48,55% 39440401 48,55%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320 000 6,55%
Pozostali 36477 479 44,90% 36477 479 44,90%
RAZEM: 81237 880 100% 81 237 880 100%

Wartos¢ kapitatu zaktadowego na dzien publikacji niniejszego raportu wynosi 8 123 788 ztotych i dzieli sie na 81 237 880 akgji
na okaziciela serii A, B, C, D, E, F, G, H, |, J, K, L, M o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

2. Informacje o Grupie Kapitatowej

Na dziert 31 marca 2026 roku, Spétka nie posiada jednostek zaleznych, w zwigzku z czym nie tworzy grupy kapitatowej i nie
sporzadza skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

3.  Podstawowa dziatalnos¢ Jednostki
Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych.

4. Wartosc firmy

Wartos¢ firmy powstata na skutek potgczenia, w grudniu 2020 roku, Emitenta ze spétka 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. poprzez
przeniesienie catkowitego majatku tej spo6tki na Emitenta, w zamian za emisje nowych akcji potaczeniowych. Przejecie tej
spotki przez Emitenta nastgpito w oparciu o metode nabycia. Wyceny poszczegdlnych pozycji aktywéw i pasywow spotki
przejetej dokonano wedtug wartosci godziwej ustalonej na dzien potaczenia, na ktéry Emitent przejat catkowitg kontrole nad
spoétka przejmowana.

Wartos¢ firmy wynikajaca z potaczenia

a) Aktywa razem (warto$¢ godziwa) 66
b) Zobowigzania razem (warto$¢ godziwa) 2112
Wartosé godziwa objetych aktywow netto (a-b) (2 046)
Cena nabycia 13 556
Wartos¢ firmy 15 602

3R Games S.A. w wyniku potgczenia z 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. dokonata w dniu 18 grudnia 2020 roku ujecia wartosci firmy
w zwigzku z nadwyzky przekazanej zaptaty nad kwotg netto mozliwych do zidentyfikowania na dzien przejecia aktywow
i zobowigzan 3R Studio Mobile Sp. z 0.0. Wartos$¢ ujetej wartosci firmy wyniosta 15.602 tys. zt. Wartos$¢ firmy zostata
przypisana do osrodka wypracowujgcego Srodki pieniezne obejmujgcego produkcje i dystrybucje gier, czyli podstawowej
dziatalnosci prowadzonej przez Spétke.

W ocenie Zarzadu nie zachodzg aktualnie, na dzien bilansowy jak réwniez na dzien zatwierdzenia do publikacji raportu,
przestanki dotyczace utraty wartosci w zakresie wartosci firmy przypisanej do osrodka generowania srodkéw pienieznych
obejmujacego segment produkcji gier

Strona 10 z 27



3R Games S.A.
Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

5.  Przyjete zasady rachunkowosci

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej oraz zwigzanymi z nimi interpretacjami ogtoszonymi w formie rozporzadzen Komisji
Europejskiej, ktére zostaty zatwierdzone przez Unie Europejskg oraz innymi obowigzujacymi przepisami (zwanymi dalej
MSSF).

Rokiem obrotowym Jednostki jest rok kalendarzowy.

5.1. Waluta funkcjonalna i sprawozdawcza

Pozycje zawarte w sprawozdaniach finansowych wycenia sie w walucie podstawowego srodowiska gospodarczego, w ktorym
Spotka prowadzi dziatalnos¢ (,,waluta funkcjonalna"). Sprawozdanie finansowe prezentowane jest w tysigcach PLN (chyba, ze
w nocie informacji dodatkowej wskazano inaczej). Polski nowy ztoty (PLN) jest walutg funkcjonalng i walutg prezentacji
Jednostki. Wybdr waluty funkcjonalnej w przypadku jednostki prowadzacej dziatalnos¢ na rynkach miedzynarodowych
i identyfikacja waluty, ktdrg nalezy uznac za walute uzywang w podstawowym srodowisku ekonomicznym, w jakim prowadzi
Spotka jest decyzjg subiektywnga. Spétka monitoruje istotne zmiany w srodowisku ekonomicznym, ktére mogtyby wptyngc
na zmiane wyboru waluty funkcjonalnej Jednostki. Transakcje w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach w wartosci
nominalnej, przeliczonej na ztote polskie wedtug kursu sredniego NBP. W momencie realizacji réznice kursowe od naleznosci
i zobowigzan wykazywane s3 jako pozostate przychody finansowe lub pozostate koszty finansowe i w rachunku zyskow i strat
ujmowane s wynikowo. Poszczegdlne pozycje aktywdw i pasywow na koniec okresu sprawozdawczego, wyrazone w
walutach innych niz polski ztoty, wycenia sie po kursie srednim NBP z ostatniego dnia okresu sprawozdawczego. Rdznice
kursowe wynikajgce z przeliczenia zagranicznych srodkéw pienieznych na koniec okresu sprawozdawczego uznaje sie za
przychody i koszty finansowe. Liczby w sprawozdaniu finansowym zostaty zaokraglone do tysiecy PLN. Niektére liczby
wykazane sumarycznie w niniejszym sprawozdaniu mogg nie stanowié¢ doktadnych sum arytmetycznych wartosci

wchodzacych w ich sktad z uwagi na prezentacje sprawozdania w tysigcach PLN i stosowane zaokraglenia.

Kursy bilansowe:

KURSY WALUT PRZYJETE DO WYCENY 31.03.2026 31.03.2025
EUR/PLN 4,2894 4,1839
USD/PLN 3,7408 3,8643

6.  Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze skrécone $rédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
Jednostki w dniu 27 maja 2026 roku.

7. Format oraz ogdlne zasady sporzadzenia sprawozdania finansowego

Zarzad Jednostki o$wiadcza, iz skrocone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe 3R Games S.A. zostato sporzadzone
wedle najlepszej wiedzy, wedtug stanu na dziern 31 marca 2026 roku, zgodnie z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci.
Skrécone srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe odzwierciedla sytuacje majatkowa i finansowg oraz wynik
finansowy w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny.

7.1. Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego oraz oswiadczenie o zgodnosci
Sprawozdanie finansowe zostato przygotowane zgodnie z:

=  Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (,MSSF”) w ksztatcie zatwierdzonym przez Unie
Europejska (,UE”). MSSF obejmuja standardy i interpretacje zaakceptowane przez Rade Miedzynarodowych
Standardéw Rachunkowosci (,RMSR”) oraz Komitet ds. Interpretacji Sprawozdawczosci Finansowe;j (,,IFRIC”),

= Ustawg o rachunkowosci z dnia 29.09.1994 r. (UoR) (Dz. U. z 2023 r., poz. 120 z pdzn. zm.).

Zasady rachunkowosci przedstawione ponizej stosowano przy zachowaniu zasady ciggtosci we wszystkich prezentowanych
latach obrotowych. Najwazniejsze zasady rachunkowosci zastosowane przy sporzadzaniu niniejszego sprawozdania
finansowego przedstawione zostaty w dalszych czesciach niniejszego sprawozdania

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzgdzone zostato zgodnie z zasadg kosztu historycznego.

Niniejsze sprawozdanie finansowe jest przedstawione w polskich ztotych (,,PLN”), a wszystkie wartosci, o ile nie wskazano
inaczej, podane sg w tysigcach ztotych (,tys. PLN”).
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7.2.  Okres objety sprawozdaniem i danymi poréwnywalnymi dla prezentowanego sprawozdania finansowego

Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone na dzien 31 marca 2026 roku i obejmuje
okres 3 miesiecy.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu ze zmian w kapitale witasnym oraz pozycjach pozabilansowych
zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe na dziert 31 marca 2025 roku i 31 grudnia 2025 roku.

Dla danych prezentowanych w sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw, sprawozdaniu z sytuacji finansowej
oraz w sprawozdaniu z przeptywdw pienieznych zaprezentowano poréwnywalne dane finansowe za okres od 1 stycznia 2025
roku do 31 marca 2025 roku.

7.3. Wyjasnienie réznic w prezentacji danych poréwnawczych skréconego srédrocznego sprawozdania finansowego

Rodzaj zmiany zasad rachunkowosci

Uchwatg Zarzadu Jednostki dokonano zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci w zakresie wyceny oraz prezentacji
naktadéw na wytworzone gry komputerowe, a takze gry komputerowe bedace w toku produkcji. Nowe zasady obowigzuja
od 1 stycznia 2026 roku i przewidujg wycene oraz prezentacje tych naktadéw zgodnie z postanowieniami MSR 38 , Wartosci
niematerialne”. W latach poprzednich Spétka stosowata w tym obszarze przepisy MSR 2 ,Zapasy”, wykazujgc naktady w
bilansie (sprawozdaniu z sytuacji finansowej) jako ,,Produkty gotowe” oraz ,,Pétprodukty i produkcja w toku”. Zmiana polityki
rachunkowosci zostata wprowadzona w sposéb retrospektywny, co zapewnito petng poréwnywalnos¢ prezentowanych
danych finansowych za okresy poprzednie.

Przyczyna zmiany

Decyzja o zmianie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci zostata poprzedzona szczegétowg analiza dotychczasowych
praktyk ksiegowych Spétki w kontekscie zmieniajacego sie otoczenia rynkowego. Zarzad uznat, ze przejscie z MSR 2 na MSR
38 pozwoli na zapewnienie znacznie bardziej rzetelnego, jasnego i wiernego obrazu sytuacji finansowej, majgtkowej oraz
realnych wynikéw ekonomicznych jednostki.

Uwzgledniajac specyfike dziatalnosci Spofki, jaka jest produkcja gier komputerowych, nakfady te ze swojej natury stanowia
inwestycje w unikalne aktywa intelektualne o dtugoterminowym potencjale dochodowym, a nie klasyczng produkcje zapaséw
rynkowych. Co wiecej, podejscie oparte na MSR 38 stanowi powszechng i ugruntowang praktyke rynkowa, stosowang przez
wiodgce podmioty z branzy gamedev. Zastosowanie tego standardu zwieksza transparentnos¢ sprawozdania oraz umozliwia
bezposrednia komparatywnosé wynikéw Spétki z krajowymi i miedzynarodowymi konkurentami.

Zgodnie z wymogami MSR 8 ,,Zasady (polityka) rachunkowosci, zmiany wartosci szacunkowych i korygowanie btedéw”, korekt
danych dokonano przy zastosowaniu podejscia retrospektywnego, co w petni zabezpieczylo poréownywalnosé
prezentowanych danych finansowych za poszczegdlne lata obrotowe..

Wptyw zmiany na jednostkowe sprawozdanie finansowe

Ponizej przedstawiono ujete w 2026 r. korekty wynikajgce z wprowadzenia zmiany w przyjetych zasadach (polityce)

rachunkowosci dot. wyceny oraz prezentacji naktadéw na wytworzone gry komputerowe oraz gry komputerowe bedace
w toku produkgji.
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Skorygowanie skréconego srédrocznego jednostkowego sprawozdania finansowego z catkowitych dochodéw za | kwartat

2025

Na dzien

Na dzien

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z CALKOWITYCH DOCHODOW 31 marca 2025 Korekta 31 marea 2025 po
PLN’000 przeksztatceniu
PLN"000 PLN"000
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody 536 - 536
Koszty dziatalnosci operacyjnej 547 - 547
Zmiana stanu produktow (347) 347 -
Amortyzacja - 50 50
Ustugi obce 468 (153) 315
Wynagrodzenia, ubezpieczenia spoteczne i narzuty 423 (244) 179
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (11) - (11)
Zysk (strata) przed opodatkowaniem (10) - (10)
Zysk (strata) netto z dziatalnosci kontynuowanej (10) - (10)
Zysk (strata) netto (10) - (10)
Skorygowanie skréconego srodrocznego jednostkowego sprawozdania z sytuacji finansowej za | kwartat 2025 r.
Na dzien Na dzieh
Korekta 31 marca 2025 po
AKTYWA
31 marca 2025 PLN’000 przeksztatceniu
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 15 602 1957 17 559
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych - 148 148
Prace rozwojowe w toku - 1809 1809
Aktywa obrotowe 2977 (1957) 1020
Zapasy 1957 (1957) -
Aktywa razem 18 579 - 18 579
Na dzien Na dzien
Korekta 31 marca 2025 po
PASYWA 31 2025
marca PLN’000 przeksztatceniu
PLN"000 PLN"000
Razem kapitat wtasny 18 018 - 18 018
Zobowiazania dtugoterminowe - - -
Zobowiazania krétkoterminowe 561 - 561
Pasywa razem 18 579 - 18579
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Skorygowanie skréconego srodrocznego jednostkowego sprawozdania z przeptywow pienieznych za | kwartat 2025

od 01.01.2026

od 01.01.2025

JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE Z PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH do 31.03.2026 Eﬁ\rﬁcl)(;; d:r:l'(gft':zﬁif
PLN’000 PLN’000

PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)

Zysk / strata brutto (10) - (10)
Korekty 11 50 61
Amortyzacja - 50 50
Zmiana w kapitale obrotowym (371) 347 (24)
Zmiana stanu zapaséw (347) 347 -
Srodki pieniezne wygenerowane na dziatalnosci operacyjnej (370) 397 27
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (370) 397 27
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI INWESTYCYINEJ

Wplywy - - -
Wydatki - 397 397
Nabycie rzeczowych aktywow trwatych i wartosci niematerialnych - 397 397
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej - (397) (397)
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIAtALNOSCI FINANSOWEJ

Wptywy - - -
Wydatki - - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - - -
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (370) - (370)
BILANSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W TYM (370) - (370)
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 973 - 973
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU (F +/- D), W TYM 603 - 603

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

Ponizej przedstawiono wptyw zmiany zasad rachunkowosci na bilans otwarcia najwczesniejszego okresu poréwnawczego

tj. na dzien 1 stycznia 2025 r.

Na dzien Na dzien
s TR s
PLN’000 PLN’000
Aktywa trwate 15 602 1611 17 213
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych - 199 199
Wartosé firmy 15 602 - 15 602
Prace rozwojowe w toku - 1412 1412
Aktywa obrotowe 2 804 (1611) 1193
Zapasy 1611 (1611) -
Aktywa razem 18 406 - 18 406
Na dzien Na dzien
pasvwn enazossfe e e
PLN'000 PLN'000
Razem kapitat wtasny 18 028 - 18 028
Zobowiazania dtugoterminowe - - 0
Zobowiazania krétkoterminowe 378 - 378
Pasywa razem 18 406 - 18 406

7.4. Zatozenie kontynuacji dziatalnosci
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Jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w dajacej sie przewidzieé
przysztosci. Na dzien sporzadzenia jednostkowego sprawozdania finansowego nie istniejg zadne okolicznosci wskazujace na
zagrozenie kontynuacji dziatalnosci gospodarczej przez Spétke. Zarzad Spétki dokonat oceny mozliwosci kontynuowania
dziatalnosci Jednostki i nie stwierdzit wystepowania jakichkolwiek istotnych niepewnosci w tym zakresie.

7.5. Oswiadczenie o zgodnosci

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej (,,MSSF”) zatwierdzonymi przez Unie Europejska (,,MSSF UE”).

MSSF obejmuja standardy i interpretacje zaakceptowane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci
(,RMSR”) oraz Komitet ds. Interpretacji Miedzynarodowej Sprawozdawczosci Finansowej (,,KIMSF”).

Na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania do publikacji, biorgc pod uwage toczacy sie w UE proces wprowadzania
standardéw MSSF oraz prowadzong przez Spétke dziatalnos¢, w zakresie stosowanych przez Jednostke zasad rachunkowosci
nie ma réznicy miedzy standardami MSSF, ktdre weszty w zycie, a standardami MSSF zatwierdzonymi przez UE.

8. Segmenty operacyjne
W oparciu o definicje zawartg w MSSF 8, dziatalnos$¢ Jednostki oparta jest o:

= produkcje i sprzedaz gier VR
= pozostata sprzedaz

01.01.2026 - 01.01.2025 -
Produkty i ustugi Udziat Udziat Zmi Y
rodukty i ustugi 31.03.2026 zia 31.03.2025 zia miana % r/r
Sprzedaz gry 2405 99,92% 534 99,63% 450,37%
Inne / pozostate 2 0,08% 2 0,08% 100,00%
RAZEM: 2407 100,00% 536 99,71% -

9. Informacje geograficzne

Emitent w sprawozdaniu finansowym rozdziela przychody w podziale na krajowe i zagraniczne ze wzgledu na zmiane sposobu
rozliczania przychoddw osigganych ze sprzedazy gier. W poprzednich okresach Spétka klasyfikowata przychody ze sprzedazy
jako sprzedaz krajowq z uwagi na fakt, ze catosc¢ rozliczen zwigzanych z dystrybucja gier byta rozliczana przez PlayWay S.A.
i to PlayWay S.A. byt formalnie strong transakcji ze Spotka. Od marca 2025 roku czes$¢ przychoddw ze sprzedazy gier rozliczana
jest bezposrednio z kontrahentem zagranicznym, w zwigzku z czym Spétka wykazuje zagraniczne przychody ze sprzedazy.

Przychody netto ze sprzedazy produktéw (struktura terytorialna) 01.01.2026- 01.01.2025-
yehody P vP v 31.03.2026 31.03.2025
Zagraniczne 2319 226
Krajowe 88 310
RAZEM: 2407 536

10. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i iloSciowym

01.01.2026 - 01.01.2025 -
. . . . . o
Produkty i ustugi 31.03.2026 Udziat 31.03.2025 Udziat Zmiana % r/r
Sprzedaz gry 2405 99,92% 534 99,63% 450,37%
Inne / pozostate 2 0,08% 2 0,08% 100,00%
RAZEM: 2407 100,00% 536 99,71% -
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11. W przypadku gdy kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe podlegato badaniu lub przegladowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych, raport kwartalny zawiera odpowiednio opinie o badanym
kwartalnym skréconym sprawozdaniu finansowym lub raport z jego przegladu.

Kwartalne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe nie podlegato przegladowi przez podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych.

12. Komentarz objasniajacy, dotyczacy sezonowosci lub cyklicznosci dziatalnosci w okresie $rédrocznym

Sezonowos$¢ w dziatalnosci nie wystepuje.

13. Rodzaj oraz kwoty pozycji wptywajacych na aktywa, zobowiazania, kapitat wiasny, zysk netto lub przeptywy pienieine,
ktére sg nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkosc¢ lub czestotliwos¢

W | kwartale 2026 roku nie wystgpity pozycje nietypowe ze wzgledu na ich rodzaj, wielkos¢ lub czestotliwosc.

14. Rodzaj oraz kwoty zmian wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane w poprzednich okresach
srédrocznych biezacego roku obrotowego, lub zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktére byly prezentowane
w poprzednich latach obrotowych

W | kwartale 2026 roku nie miaty miejsca zmiany wartosci szacunkowych kwot, ktdére byty prezentowane w poprzednich
okresach.

15. Informacja o emisji, wykupie i sptacie dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych

W | kwartale 2026 roku nie miaty miejsca emisja, wykup lub sptata dtuznych i kapitatowych papieréw wartosciowych.

16. Informacja o wyptaconych dywidendach (tacznie lub w przeliczeniu na jedng akcje), w podziale na akcje zwykte
i pozostate akcje

W okresie | kwartatu 2026 r. nie dokonano wyptaty dywidendy.

17. Informacja o zdarzeniach nastepujacych po zakonczeniu okresu srédrocznego, ktére nie zostaty uwzglednione
w sprawozdaniu finansowym za dany okres srédroczny

Wdrozenie trybu multiplayer oraz premiera ptatnych dodatkéw (DLC) do gry ,,Cave Crave VR”

W dniu 9 kwietnia 2026 roku, w nawigzaniu do wczesniejszych zapowiedzi, miata miejsce réwnolegta premiera istotnych
rozszerzen do flagowego tytutu z portfolio Spétki — gry ,,Cave Crave VR” na platformie Meta Quest. Emitent dokonat
jednoczesnego wdrozenia kluczowego komponentu rozgrywki w postaci trybu wieloosobowego (multiplayer) oraz
wprowadzit do sprzedazy trzy dedykowane, ptatne dodatki (DLC) zmieniajgce wyglad postaci gracza, zatytutowane
odpowiednio: Sweetland Pack, Reptile Pack oraz Cartograph Pack. Cena jednostkowa kazdego z wyzej wymienionych
dodatkéw zostata ustalona na poziomie 6,99 USD, a tres$¢ rozszerzen zostata w petni dostosowana do rozgrywki zaréwno
w trybie jednoosobowym (Single Player), jak i wieloosobowym (Multiplayer).

Wprowadzenie pfatnych dodatkéw oraz trybu sieciowego stanowi bezposredniag realizacje dtugoterminowej strategii
monetyzacji produktow i rozwoju istniejacych tytutéw Emitenta. Dziatania te majg na celu systematyczne zwiekszanie
zaangazowania bazy uzytkownikdw oraz generowanie dodatkowych, powtarzalnych strumieni przychoddéw po premierze
produktu bazowego.

Uchwata w sprawie wyptaty dywidendy

W dniu 22 maja 2026 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki 3R Games S.A. podjeto uchwate nr 5 w sprawie podziatu
zysku za rok 2025, ustalenia dnia dywidendy oraz terminu jej wypfaty. Zgodnie z postanowieniami uchwaty, na wyptate
dywidendy dla akcjonariuszy przeznaczono faczng kwote 3 249 515,20 PLN, co przy liczbie 81 237 880 akcji objetych
dywidendg daje kwote 0,04 PLN na jedng akcje.
Na powyzszg sume ztozyly sie:

e zysk netto za rok obrotowy 2025 w petnej kwocie 3 014 076,81 PLN,

e  kwota 235 438,39 PLN pochodzaca z kapitatu zapasowego Spétki, utworzonego z zyskéw z lat ubiegtych.

Dzien dywidendy (dzien ustalenia listy akcjonariuszy uprawnionych do wyptaty) zostat wyznaczony na 29 maja 2026 roku,
natomiast termin wypfaty dywidendy ustalono na dzie 8 czerwca 2026 roku. Wskazana uchwata o podziale zysku
i uruchomieniu wyptat dla akcjonariuszy stanowi historycznie pierwsza dywidende wyptacang przez Spétke od poczatku jej

Strona 16 z 27



3R Games S.A.
Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

dziatalnosci, co odzwierciedla osiggniecie przez Emitenta stabilizacji finansowe] oraz zdolnosci do generowania nadwyzek
gotéwkowych z dziatalnosci operacyjnej.

18. Instrumenty finansowe

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Spétka, naleza aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, srodki pieniezne i depozyty krétkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Jednostke obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu
instrumentami finansowymi.

Spétka nie stosuje pochodnych instrumentéw zabezpieczajacych przed ryzykiem kursowym.

Wartos¢ godziwa instrumentow finansowych, jakie Spétka posiadata na dzier 31 marca 2026 roku i 31 grudnia 2025 roku nie
odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegdlne lata z nastepujacych przyczyn:
=  w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

=  instrumenty te dotycza transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.
18.1. Hierarchia wyceny wedtug wartosci godziwej

Jednostka dokonuje wyceny wartosci godziwej postugujac sie nastepujaca hierarchia:
. ceny notowane (nieskorygowane) z aktywnych rynkéw dla identycznych aktywoéw lub zobowigzan,

. dane wejsciowe inne, niz notowane ceny poziomu 1, ktére sg posrednio lub bezposrednio mozliwe do zaobserwowania.
Jesli skfadnik aktywow lub zobowigzanie ma okreslony okres zycia, dane wejsciowe musza by¢ mozliwe do
zaobserwowania zasadniczo przez caty ten okres.

. dane wejsciowe, ktore nie opierajg sie na danych rynkowych mozliwych do zaobserwowania. Zastosowane zatozenia
muszg odzwierciedlac te, ktore bytyby zastosowane przez uczestnikdéw rynku, wtgczajac ryzyko.

Na dziert 31 marca 2026 roku nie wystgpity zdarzenia majace wptyw na wartos¢ godziwg aktywow finansowych i zobowigzan
finansowych Jednostki.

18.2. W przypadku instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej — informacje o zmianie sposobu (metody)
jej ustalenia

Wartos$¢ godziwa udziatéw i akcji ustalana jest w oparciu o wycene akcji na rynku NewConnect lub GPW w Warszawie lub
w oparciu o transakcje dokonywane na udziatach/akcjach posiadanych z podmiotami niepowigzanymi, w przypadku
braku aktywnego rynku.

19. Informacja o odpisach aktualizujacych wartos$¢ zapaséw do wartosci netto mozliwej do uzyskania i odwradcenie takiego
odpisu

W okresie objetym skréconym sréddrocznym jednostkowym sprawozdaniem finansowym Jednostka nie dokonywata odpiséow
aktualizujgcych wartos¢ zapasow, poniewaz zdaniem Zarzadu, wartos$é netto mozliwa do uzyskania byta wyzsza od kosztow
wytworzenia gier. W oparciu o plany sprzedazowe oraz zainteresowanie klientéw poszczegélnymi tytutami, Zarzad Spotki
spodziewa sig, iz koszty wytworzenia gier zostang w catosci pokryte przychodami z ich sprzedazy.

20. Odpis aktualizujacy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych, rzeczowych aktywow trwatych, wartosci
niematerialnych lub innych aktywdow oraz odwrdcenie takiego odpisu

W okresie objetym skréconym srédrocznym sprawozdaniem finansowym Jednostka nie dokonywata odpiséw aktualizujacych
wartos$¢ aktywow finansowych, rzeczowych aktywdw trwatych, wartosci niematerialnych lub innych aktywow.

21. Informacje o utworzeniu, zwiekszeniu, wykorzystaniu i rozwigzaniu rezerw
W | kwartale 2026 roku Jednostka nie tworzyta rezerw.

22. Informacje o rezerwach i aktywach z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Rezerwa na podatek dochodowy jest tworzona metodg zobowigzan bilansowych w stosunku do wszystkich dodatnich réznic

przejsciowych wystepujacych na dzien bilansowy miedzy wartoscig podatkowg aktywdw i pasywdw a ich wartoscig bilansowg
wykazang w sprawozdaniu finansowym.
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Sktadnik aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ujmowany jest w odniesieniu do wszystkich ujemnych réznic
przejsciowych, jak rowniez niewykorzystanych strat podatkowych przeniesionych na nastepne lata, w takiej wysokosci, w
jakiej jest prawdopodobne, ze zostanie osiggniety dochdd do opodatkowania, ktéry pozwoli wykorzysta¢ ww. réznice i straty.

Wartos¢ bilansowa sktadnika aktywdw z tytutu odroczonego podatku jest weryfikowana na kazdy dzien bilansowy i ulega
stosownemu obnizeniu w czesci, w jakiej przestato by¢ prawdopodobne osiggniecie dochodu do opodatkowania
wystarczajgcego do czesciowego lub catkowitego zrealizowania sktadnika aktywoéw z tytutu odroczonego podatku.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku oraz rezerwy na podatek odroczony wyceniane s3 z zastosowaniem stawek
podatkowych, ktére wedtug przewidywan beda obowigzywaé w okresie, gdy sktadnik aktywéw zostanie zrealizowany lub
zobowigzanie spetnione, przyjmujac za podstawe stawki podatkowe (i przepisy podatkowe) obowigzujgce i uchwalone na
dzien bilansowy.

Zarzad Spotki dokonat weryfikacji tytutéw do odroczonego podatku dochodowego w zakresie mozliwosci pomniejszenia
przysztej podstawy opodatkowania o zidentyfikowane réznice przejsciowe. Na podstawie dokonanej weryfikacji stwierdzono,
ze w zakresie aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego w | kwartale 2026 roku nie istnieje ryzyko braku dochodéw
do realizacji aktywa.

W | kwartale 2025 roku zidentyfikowano uzasadnione ryzyko braku wystarczajagcych dochoddw do realizacji aktywa, w
zwigzku z czym Zarzad podjat decyzje, ze aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego byto réwne rezerwie na ten
podatek.

Wyszczegdlnienie Na dzien 31.03.2026 Na dzien 31.03.2025
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 214 163
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 208 163

23. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sadowych

W | kwartale 2026 roku nie dokonano istotnych rozliczen z tytutu spraw sgdowych.

24. Informacja o nabyciu i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych

W | kwartale 2026 roku nie wystapity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywdw trwatych.
25. Informacja o poczynionych zobowigzaniach na rzecz dokonania zakupu rzeczowych aktywow trwatych

W | kwartale 2026 roku nie wystgpity istotne zdarzenia dotyczace zakupu rzeczowych aktywow trwatych majace charakter
istotnego zobowigzania.

26. Informacja o korektach btedéw poprzednich okresow
W okresie objetym niniejszym skréconym srédrocznym jednostkowym sprawozdaniem korekty bteddw nie wystagpity.

27. Informacje o niesptaconych kredytach, pozyczkach lub o naruszeniu postanowiern umowy pozyczki, w odniesieniu do
ktérych nie podjeto zadnych dziatarn naprawczych do korca okresu sprawozdawczego

W okresie sprawozdawczym nie wystgpity zdarzenia dotyczace niesptacenia kredytu, pozyczki lub naruszenia postanowien
umowy pozyczki.

28. Informacja o transakcjach z podmiotami powigzanymi

W okresie od dnia 1 stycznia 2026 roku do 31 marca 2026 roku nie wystgpity transakcje handlowe oraz finansowe z
podmiotami powigzanymi w rozumieniu MSR 24 ,,Ujawnianie informacji na temat podmiotéw powigzanych”.

29. Informacja o zmianach zobowigzan warunkowych i aktywow warunkowych, ktére nastgpity od czasu zakorczenia
ostatniego roku obrotowego
Nie wystapity.

30. Informacja o zmianach warunkéw prowadzenia dziatalnosci i sytuacji gospodarczej, ktére majg wptyw na wartosc
godziwg aktywow finansowych i zobowiazan finansowych jednostki

Nie wystapity.
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31. Programy Swiadczen pracowniczych

W dniu 31 marca 2023 r. Zarzad Spétki podjat uchwate w sprawie przyjecia regulaminu programu motywacyjnego Spofki
na lata obrotowe 2022-2024 (,,Regulamin”), ktdry zostat wprowadzony na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki z dnia 30 stycznia 2023 r. Ponadto w dniu 31 marca 2023 r. Rada Nadzorcza Spétki podjeta uchwate w
sprawie zatwierdzenia Regulaminu.

Transza lll - realizacja programu motywacyjnego za rok obrotowy 2024

W zwigzku z wprowadzeniem na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 30 stycznia
2023 r. programu motywacyjnego Spétki na lata 2022-2024 (,,Program Motywacyjny”), a takze przyjeciem przez Zarzad Spétki
w dniu 31 marca 2023 r. regulaminu Programu Motywacyjnego (,,Regulamin”) i zatwierdzeniem przez Rade Nadzorczg Spotki
Regulaminu w dniu 31 marca 2023 r, w dniu 27 marca 2024 roku Zarzad i Rada Nadzorcza Spotki podjety decyzje w sprawie:
a) ustalenia liczby uprawnien, rozumianych jako warunkowe prawo do objecia warrantéw subskrypcyjnych na zasadach
okreslonych w Regulaminie (,,Uprawnienia”), ktére mogg zostac przyznane uczestnikom Programu Motywacyjnego w ramach
etapu dotyczacego roku obrotowego 2024 w Czesci A i B Programu Motywacyjnego;

b) wtgczenia poszczegdlnych uczestnikdw i przyznania im odpowiedniej liczby Uprawnien w ramach etapu dotyczacego roku
obrotowego 2024 w Czesci A i B Programu Motywacyjnego;

c) ustalenia warunkéw od ktérych uzalezniona jest realizacja Uprawnien w ramach etapu dotyczgcego roku obrotowego 2024
w Czesci A i B Programu Motywacyjnego.

Zgodnie z podjetymi decyzjami Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki:

1) w ramach etapu dotyczacego roku obrotowego 2024 w Czesci A Programu Motywacyjnego, uczestnikom Programu
Motywacyjnego niebedgcym cztonkami Zarzadu Spoétki zostato przyznanych tacznie 135.000 Uprawnien, a uczestnikom
Programu Motywacyjnego bedacym cztonkami Zarzadu Spétki zostato przyznanych tgcznie 365.000 Uprawnien;

2) realizacja Uprawnien w ramach etapu dotyczacego roku obrotowego 2024 w Czesci A Programu Motywacyjnego
uwarunkowana jest od spetnienia warunku lojalno$ciowego, rozumianego jako swiadczenie pracy lub petnienie funkcji na
rzecz Spotki przez uczestnika przez caty rok obrotowy 2024 na podstawie powotania, umowy o prace lub jakiegokolwiek
innego stosunku prawnego, ktérego przedmiotem jest Swiadczenie pracy, ustug lub dzieta.

3) w ramach etapu dotyczgcego roku obrotowego 2023 w Czesci B Programu Motywacyjnego, uczestnikom Programu
Motywacyjnego niebedgcym cztonkami Zarzadu Spoétki zostato przyznanych tacznie 675.000 Uprawnien, a uczestnikom
Programu Motywacyjnego bedacym cztonkami Zarzadu Spétki zostato przyznanych tacznie 1.825.000 Uprawnien;

4) realizacja Uprawnien w ramach Etapu 2024 B Programu Motywacyjnego, uwarunkowana jest od tgcznego spetnienia (i)
Warunku Lojalnosciowego, rozumianego jako swiadczenie pracy lub petnienie funkcji na rzecz Spotki przez uczestnika przez
caty rok obrotowy 2024 na podstawie powotania, umowy o prace lub jakiegokolwiek innego stosunku prawnego, ktérego
przedmiotem jest Swiadczenie pracy, ustug lub dzieta, przy czym zmiana formy prawnej, na podstawie ktérej Swiadczona jest
praca lub petniona jest funkcja nie wptywa na waznosc¢ spetnienia kryterium oraz (ii) Warunku Wynikowego, rozumianego
jako wydanie przez Spétke w roku 2024 co najmniej trzech nowych gier (wtasnych lub portéw) lub aplikaciji.

5) w przypadku czesciowego spetnienia przez uczestnika Warunku Wynikowego, uczestnik bedzie mogt wykonad czes¢
Uprawnien, zgodnie z ponizej przedstawionymi zasadami:

- wydanie dwdch produktéw — liczba uprawnien — 1.500.000 (w tym 1.100.000 w czesci Zarzadu),

- wydanie jednego produktu — liczba uprawnien — 750.000 ( w tym 550.000 w czesci Zarzadu).

W przypadku wydania dwdch lub jednego produktu pozostate Uprawnienia wygasaja.

W dniu 14 lipca 2025 roku Rada Nadzorcza i Zarzad potwierdzili spetnienie sie kryteriow w zakresie Czesci A Programu
Motywacyjnego tj. warunki lojalnosciowego oraz spetnienie kryteriow w Czesci B Programu Motywacyjnego obejmujgcego
wydanie dwodch produktéw w roku 2024. W zwigzku z powyzszym osoby objete programem motywacyjnym zostaty
uprawnione do objecia:

e  Prezes Zarzadu — Piotr Surmacz — 930.000 akgji

e  Cztonek Zarzagdu — Wiktor Dymecki — 535.000 akcji

o Wspodtpracownik Spotki — 535.000 akgji.

W dniu 25 listopada 2025 r. Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych S.A. (,,KDPW”) wydat oswiadczenie w sprawie zawarcia
ze Spoétka umowy o rejestracje w depozycie papierdw wartosciowych 2.000.000 imiennych warrantéw subskrypcyjnych serii
D3, wyemitowanych na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 15 marca 2023 r.
i uprawniajacych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii M Spétki o wartosci nominalnej 0,10 zt, przy czym 1 warrant
uprawnia do objecia 1 akcji serii M po cenie emisyjnej réwnej wartosci nominalnej akcji Spétki. Termin rejestracji Warrantéw
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zostat wyznaczony na dzien 27 listopada 2025 r.

Objecie Warrantéw nastgpito w zwigzku z realizacja w Spdtce programu motywacyjnego (w czesci dotyczacej roku
obrotowego 2024), wprowadzonego na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki z dnia
30 stycznia 2023 r., co do ktérego regulamin zostat przyjety przez Zarzad Spétki i zatwierdzony przez Rade Nadzorcza Spétki
w dniu 31 marca 2023 r.

Dnia 9 stycznia 2026 r. KDPW wydat oswiadczenie o zawarciu ze Spétkg umowy o rejestracje w depozycie akcji zwyktych na
okaziciela serii M, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, wyemitowanych na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki z dnia 15 marca 2023 r., zgodnie z ktérym KDPW dokonato rejestracji do 2.000.000 Akcji,
oraz wyrejestrowato warranty subskrypcyjne z ktérych zostanie wykonane prawo objecia ww. Akcji.

W dniu 22 stycznia 2026 r. doszto do przyznania 2.000.000 sztuk akcji zwyktych na okaziciela serii M o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja, uprawniajgcych tgcznie do 2.000.000 gtosdw na Walnym Zgromadzeniu Spétki. W dniu 19 stycznia 2026
roku osoby uprawnione z warrantéw subskrypcyjnych ztozyty oswiadczenia o objeciu akcji zwyktych na okaziciela serii M.
W dniu 19 stycznia 2026 akcje zostaty w catosci optacone, a w dniu 22 stycznia 2026 przyznane i zarejestrowane na rachunkach
maklerskich oséb uprawionych. W dniu 20 marca 2026 r. doszto do ujawnienia w KRS podwyzszenia kapitatu o emisje akgji
serii M, a w dniu 14 kwietnia 2026 roku doszto do wprowadzenia i dopuszczenia akcji do obrotu na GPW.

Dopuszczenie akgji z dnia 14 kwietnia 2026 roku zakornczyto realizacje Programu Motywacyjnego uchwalonego na podstawie
uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 15 marca 2023 r na lata 2022 — 2024.

IV. Wybrane dane objasniajace

1. Wartosci niematerialne

Wartosci niematerialne s3 ujmowane w ksiegach rachunkowych pod warunkiem, ze jest prawdopodobne, iz w przysztosci
spowodujg one naptyw do Jednostki korzysci ekonomicznych, ktére moga by¢ bezposrednio powigzane z tymi aktywami, a
ich koszt wytworzenia lub cene nabycia mozna wyceni¢ w sposdb wiarygodny. Poczatkowe ujecie wartosci niematerialnych
nastepuje wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia. Po ujeciu poczatkowym wartosci niematerialne sg wyceniane
wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o skumulowang amortyzacje (umorzenie) oraz skumulowane
odpisy z tytutu utraty wartosci.

Stawki i metody amortyzacji odpowiadajg szacowanemu okresowi ekonomicznej uzytecznosci poszczegdlnych sktadnikow
wartosci niematerialnych. Warto$¢ amortyzacji odnosi sie w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw do pozycji ,,Amortyzacja”.
Standardowe okresy ekonomicznej uzytecznosci dla wybranych grup aktywdéw wynosza:

. Oprogramowanie komputerowe: od 2 do 5 lat,

. Prace rozwojowe: do 5 lat.

0Od 01 stycznia 2026 roku Spétka zalicza naktady na tworzenie gier do pozycji w ramach ,,Wartosci niematerialnych”. Koszty
tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych rozwigzan ujmowane s3 jako ,Prace
rozwojowe w toku wytwarzania”. Naktady te obejmuja wytgcznie wydatki pozostajagce w bezposrednim zwigzku z danym
projektem deweloperskim.

W momencie zakonczenia prac i ujecia naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu, nastepuje przeksiegowanie
skumulowanych naktadéw z pozycji ,,Prace rozwojowe w toku wytwarzania” na ,Koszty zakonczonych prac rozwojowych”.
Metody i zasady amortyzacji projektow (gier komputerowych)

Spoétka amortyzuje koszty zakoriczonych prac rozwojowych dotyczgcych gier komputerowych przy zastosowaniu metody,
ktéra najlepiej odzwierciedla oczekiwany wzorzec konsumpcji przysztych korzysci ekonomicznych przez Jednostke.
W zaleznosci od specyfiki danego tytutu, profilu sprzedazy oraz modelu biznesowego, stosuje sie:

1. Metode liniowg — w przypadku projektéow o stabilnym i przewidywalnym rozktadzie przychoddéw w czasie, gdzie
stawka amortyzacji jest pochodng ustalonego okresu ekonomicznej uzytecznosci danego tytutu;
2. Metode naturalng (wydajnosciowg / przychodowg) — w przypadku projektéw, w ktérych konsumpcja korzysci

ekonomicznych jest $cisle powigzana z wolumenem sprzedazy lub generowanymi przychodami (np. proporcjonalnie
do prognozowanej catkowitej wartosci sprzedazy gry), co pozwala na wspdtmiernosé kosztow z osigganymi przychodami.
Amortyzacja danego projektu rozpoczyna sie w momencie, gdy sktadnik aktywow jest gotowy do uzycia, tj. w miesigcu
nastepujacym po dacie, w ktérej gra komputerowa jest kompletna i zakoriczona (potwierdzeniem czego jest podpisany
protokdt zakonczenia produkcji gry) oraz zostata udostepniona do sprzedazy. Odpisy amortyzacyjne za kazdy okres ujmuje sie
w ciezar jednostkowego sprawozdania z catkowitych dochoddéw.

Grupa przyjmuje, iz wartosc koricowa wartosci niematerialnych wynosi 0 zt. Okres oraz metode amortyzacji sktadnika wartosci
niematerialnych o okreslonym okresie uzytkowania weryfikuje sie co najmniej na koniec kazdego roku obrotowego.
Jesli oczekiwany okres uzytkowania sktadnika aktywow lub oczekiwany wzorzec czerpania z niego przysztych korzysci
ekonomicznych réznig sie znaczgco od poprzednich szacunkéw, odpowiednio zmienia sie okres lub metode amortyzacji. Tego
typu modyfikacje ujmuje sie jako zmiane wartosci szacunkowych (szacunkéw ksiegowych) zgodnie z MSR 8 i odnosi
prospektywnie na wyniki biezgcego oraz przysztych okresow.
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Zmiany wartosci niematerialnych w okresie 01.01.2026 — 31.03.2026 r.

WARTOSCI NIEMATERIALNE Koszty Wartoéci
, Prace rozwojowe Lsg Inne wartosci ) .
zakonczonych prac K Wartos¢ firmy . al niematerialne
WG GRUP RODZAIOWYCH rozwojowych w toku niematerialne m
Wartos¢ brutto na poczatek okresu 4853 1837 15 602 - 22292
zwiekszenia - 471 - - 471
nabycie - 471 - - 471
przyjecie zakoriczonych prac
rozwojowych
zmniejszenia - - - - -
Wartos¢ brutto na koniec okresu 4 853 2308 15602 - 22763
Ski | i tek
umulowane umorzenie na poczate 3872 ) ) ) 3872
okresu
zwiekszenia 252 - - - 252
amortyzacja okresu biezgcego 252 - - - 252
zmniejszenia - - - - -
Ski | i koni
umulowane umorzenie na koniec 4124 ) ) ) 4124
okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na 320 ) ) ) 320
poczatek okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na koniec 320 ) ) ) 320
okresu
Wartos¢ nett tosci ni terial h
ar os.c netto wartosci niematerialnyc| 409 2308 15 602 ) 18319
na koniec okresu
Zmiany wartosci niematerialnych w okresie 01.01.2025 - 31.03.2025
WARTO§C| NIEMATERIALNE Koszty . L. Wartosci
A Prace rozwojowe p. Inne wartosci X .
zakonczonych prac K Wartos¢ firmy . al niematerialne
WG GRUP RODZAIOWYCH rozwojowych w toku niematerialne om
Wartos¢ brutto na poczatek okresu 3836 1462 15 602 - 20900
zwiekszenia - 347 - - 347
nabycie - 347 - - 347
przyjecie zakoriczonych prac ) ) ) )
rozwojowych
zmniejszenia - - - - -
Wartos¢ brutto na koniec okresu 3836 1809 15 602 - 21247
Ski | i tek
umulowane umorzenie na poczate 3351 ) ) ) 3351
okresu
zwiegkszenia 50 - - - 50
amortyzacja okresu biezgcego 50 - - - 50
zZmniejszenia - - - - -
Skumulowane umorzenie na koniec 3401 ) ) ) 3401
okresu
Odpi tytutu utrat tosci
pisy z tytutu utraty wartosci na 287 ) ) ) 287
poczatek okresu
Odpi tytutu utrat tosci koni
pisy z tytutu utraty wartosci na koniec 287 ) ) ) 287
okresu
Wartos¢ nett tosci ni terial h
artos¢ netto wartosci niematerialnyc 148 1809 15 602 ) 17559

na koniec okresu
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Zmiany wartosci niematerialnych w okresie 01.01.2025 - 31 grudnia 2025 r.

WARTOSCI NIEMATERIALNE Koszty . - Wartosci
, Prace rozwojowe . Inne wartosci . .
zakonczonych prac w toku Wartos¢ firmy niematerialne niematerialne
WG GRUP RODZAJOWYCH rozwojowych razem
Wartos¢ brutto na poczatek okresu 3836 1412 15 602 - 20 850
zwiekszenia 1018 1442 - - 2460
nabycie - 1442 - - 1442
przYJeue zakonczonych prac 1018 ) ) ) 1018
rozwojowych
zZmniejszenia - 1018 - - 1018
Wartos¢ brutto na koniec okresu 4 854 1836 15 602 - 22292
Skumulowane umorzenie na poczatek 3351 ) ) ) 3351
okresu
zwiekszenia 521 - - - 521
amortyzacja okresu biezgcego 521 - - - 521
zZmniejszenia - - - - -
Skumulowane umorzenie na koniec 3872 } ) ) 3872
okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na 320 ) ) ) 320
poczatek okresu
Odpisy z tytutu utraty wartosci na koniec 320 ) ) ) 320
okresu
Wartos¢ netto wartosci niematerialnych 662 1836 15 602 ) 18 100

na koniec okresu

Na saldo Zakonczonych Prac Rozwojowych na dzien 31 marca 2026 roku sktadaty sie:

Wartos¢
Metoda Pozostaty okres
Klasyfikacja Projekt bilansowa " . Iy
amortyzacji rozliczenia (mc)

netto
Zakonczone Prace Rozwojowe Thief Simulator RR 0 Liniowa 0
Zakonczone Prace Rozwojowe Cave Crave VR 180 Liniowa 12
Zakonczone Prace Rozwojowe BESIEGE 165 Liniowa 3
Zakonczone Prace Rozwojowe Cave Crave PCVR 64 Liniowa 21
Zakonczone Prace Rozwojowe Thief Simulator VR: DLC pack 0 Liniowa 0
Zakonczone Prace Rozwojowe Thief Simulator PSVR 0 Liniowa 0
Zakonczone Prace Rozwojowe Thief Simulator VR Greenview Street 0 Liniowa 0
Suma wartosci bilansowych zakoriczonych prac rozwojowych 409

Na saldo Prac Rozwojowych w Toku na dzien 31 marca 2026 roku sktadaty sie:

Klasyfikacja Projekt V\!artosc Metoda i Pozt.JstaIY okres

bilansowa amortyzacji rozliczenia (mc)
Prace Rozwojowe w Toku Thief Simulator Heist Crew 1111 Projekt w toku premiera 3 kwartat 2026
Prace Rozwojowe w Toku Cave Crave Multipack 646 Projekt w toku premiera kwiecien 2026
Prace Rozwojowe w Toku Punch Lunch 551 Projekt w toku
Suma wartosci bilansowych prac rozwojowych w toku 2308

Strona 22 z 27



3R Games S.A.

Skrécone Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za | kwartat 2026 roku
(wszystkie kwoty w tabelach wyrazone w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

2.  Koszty dziatalnosci operacyjnej

Koszty rodzajowe

od 01.01.2026 do

od 01.01.2025 do 31.03.2025

31.03.2026

Amortyzacja 252 50
Zuzycie materiatow i energii 1 1
Ustugi obce 1186 468
Podatki i optaty 2 2
Wynagrodzenia i ubezpieczenia spoteczne 467 423
Pozostate koszty rodzajowe 3 -
Koszty dziatalnosci operacyjnej razem 1911 944

Koszty rodzajowe alokowane na prace rozwojowe w toku od gig;:g:g do od 01.01.2025 do 31.03.2025
Amortyzacja - -
Zuzycie materiatow i energii - -
Ustugi obce (153) (153)
Podatki i optaty - -
Wynagrodzenia i ubezpieczenia spoteczne (318) (244)
Pozostate koszty rodzajowe - -
Koszty alokowane na prace rozwojowe w toku razem (471) (397)
Koszty dziatalnosci operacyjnej pomniejszone o koszty alokowane na 1440 547

prace rozwojowe w toku
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Pozostate informacje dodatkowe

Opis zmian organizacji grupy kapitatowej emitenta, w tym w wyniku potaczenia jednostek, uzyskania lub utraty
kontroli nad jednostkami zaleznymi oraz inwestycjami dtugoterminowymi, a takze podziatu, restrukturyzacji lub
zaniechania dziatalnosci oraz wskazanie jednostek podlegajacych konsolidacji, a w przypadku emitenta bedacego
jednostka dominujaca, ktory na podstawie obowigzujacych go przepiséw nie ma obowigzku lub moze nie sporzadzac
skonsolidowanych sprawozdan finansowych — dodatkowo wskazanie przyczyny i podstawy prawnej braku
konsolidacji

Emitent nie posiada jednostek zaleznych i nie tworzy Grupy Kapitatowej.

2.

Stanowisko Zarzagdu Emitenta odnosnie mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok, w Swietle wynikow zaprezentowanych w raporcie kwartalnym w stosunku do wynikéw prognozowanych

Jednostka nie podawata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych na rok 2026.

3.

Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogoélnej
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu emitenta na dzien przekazania raportu kwartalnego wraz ze wskazaniem
liczby posiadanych przez te podmioty akgji, ich procentowego udziatu w kapitale zaktadowym, liczby gtoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu oraz wskazanie zmian
w strukturze wtasnosci znacznych pakietéw akcji emitenta w okresie od przekazania poprzedniego raportu
kwartalnego

Stan na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, tj. 24 kwietnia 2026 r.:

. . . .. Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogolnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akgji . ,
podstawowym gtosow gtosow
Dawid Urban 39 440 401 48,55% 39440401 48,55%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320000 6,55%
Pozostali 36477 479 44,90% 36477 479 44,90%
RAZEM: 81237 880 100% 81 237 880 100%

Stan na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego raportu:

. . . .. Udziat w kapitale Liczba Udziat w ogolnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akgji . ,
podstawowym gtosow gtosow
Dawid Urban 39 440 401 48,55% 39440401 48,55%
Jan Koziot 5320000 6,55% 5320 000 6,55%
Pozostali 36477 479 44,90% 36477 479 44,90%
RAZEM: 81237 880 100% 81 237 880 100%

4,

Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta lub uprawnien do nich przez osoby zarzadzajace i nadzorujace emitenta
na dzien przekazania raportu kwartalnego, wraz ze wskazaniem zmian w stanie posiadania, w okresie od przekazania
poprzedniego raportu kwartalnego, odrebnie dla kazdej z os6b

Liczba akcji posiadanych przez Cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki na dziern publikacji poprzedniego raportu
okresowego, tj. 24 kwietnia 2026 r.:

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej liczbie

Akcjonariusz Liczba akcji podstawowym Liczba gtoséw glosow
Piotr Surmacz 1613133 1,99% 1613133 1,99%
Wiktor Dymecki 1579 000 1,94% 1579 000 1,94%
Kamil Gaworecki 3889 0,00% 3889 0,00%
RAZEM: 3196 022 3,93% 3196 022 3,93%

Liczba akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki na dzien zatwierdzenia do publikacji niniejszego
raportu:
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Udziat w kapitale Udziat w ogélnej liczbie

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtoséw

podstawowym gtosow
Piotr Surmacz 1613133 1,99% 1613133 1,99%
Wiktor Dymecki 1579 000 1,94% 1579 000 1,94%
Kamil Gaworecki 3889 0,00% 3889 0,00%
RAZEM: 3196 022 3,93% 3196 022 3,93%

5. Informacje o zawarciu przez Jednostke jednej lub wielu transakcji z podmiotami powigzanymi, jezeli zostaty zawarte
na warunkach innych niz rynkowe

Nie wystgpity. Wszystkie transakcje zawierane sg na warunkach rynkowych.

6.  Wskazanie istotnych postepowan toczacych sie przed sgdem, organem wiasciwym dla postepowania arbitrazowego
lub organem administracji publicznej.

W | kwartale 2026 roku nie toczyly sie postepowania przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania arbitrazowego lub
organem administracji publiczne;j.

7. Informacje o udzieleniu przez emitenta lub przez jednostke od niego zalezng poreczen kredytu lub pozyczki lub
udzieleniu gwarancji - facznie jednemu podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu, jezeli tagczna wartosc
istniejgcych poreczen lub gwarancji jest znaczaca

W | kwartale 2026 roku Jednostka nie udzielita poreczen kredytéw lub poreczen pozyczki, ani tez gwarancji.

8. Inneinformacje, ktore zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej, wyniku
finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktére s3 istotne dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

W | kwartale 2026 r. nie byto takich informaciji.

9. Wskazanie czynnikdw, ktoére w ocenie Emitenta bedg mialy wplyw na osiggniete przez niego wyniki
w perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu

Dalszy rozwéj uniwersum ,,Cave Crave VR” oraz monetyzacja trybu sieciowego

Istotnym czynnikiem wptywajacym na przyszte wyniki bedzie dalsza komercjalizacja flagowego tytutu Spdtki —
,Cave Crave VR”. Kluczowym motorem napedowym w tym obszarze pozostaje rozwéj nowo wdrozonego komponentu
wieloosobowego (multiplayer). Spoétka zamierza koncentrowaé sie na utrzymaniu zaangazowania spotecznosci poprzez
regularne wsparcie techniczne, optymalizacje rozgrywki sieciowej oraz potencjalne wprowadzanie kolejnych pakietéw
zawartosci dodatkowej (DLC). Poziom przychoddéw w tym segmencie bedzie bezposrednig pochodng efektywnosci przyjetego
modelu monetyzacji i zdolnosci do retencji graczy.

Zwiekszanie widocznosci i ekspansja gry ,, Thief Simulator: Greenview Street” w ekosystemie Meta Horizon+

Emitent oczekuje, ze istotny wptyw na generowane przeptywy operacyjne bedzie miata stata obecnos¢ oraz aktywne
budowanie pozycji gry Thief Simulator: Greenview Street na platformie Meta Horizon+. Sukcesywne docieranie do nowych
grup uzytkownikdw w ramach subskrypcyjnych i promocyjnych mechanizméw tego ekosystemu stanowi dla Spétki stabilne
zrédto przychoddw z dystrybucji cyfrowej oraz wzmacnia globalng rozpoznawalnos¢ marki.

Nadchodzace premiery nowych projektéw: ,,Punch Lunch” oraz , Thief Simulator Heist Crew”

W perspektywie nadchodzgcych miesiecy kluczowym elementem strategii wzrostu Spoétki bedzie realizacja planu
wydawniczego, w tym przede wszystkim rynkowe premiery dwéch wyczekiwanych tytutéw: ,Punch Lunch” oraz ,Thief
Simulator Heist Crew”. Wyniki sprzedazowe osiggniete przez te produkcje w okresie debiutu oraz w fazie tzw. long-tail
(dtugiego ogona sprzedazy) bedq miaty bezposredni, determinujacy wptyw na bilans przychoddéw operacyjnych oraz zysk
netto Emitenta w kolejnych raportowanych okresach.

Czynniki rynkowe i makroekonomiczne

Obok czynnikdw wewnetrznych (operacyjnych), na wyniki finansowe Spétki niezmiennie oddziatywaé beda czynniki
zewnetrzne. Zalicza sie do nich przede wszystkim ksztattowanie sie kursdw walut obcych (w szczegdlnosci relacji PLN do USD
i EUR, w ktérych Spdtka realizuje przewazajgcg cze$é sprzedazy cyfrowej), globalne trendy w segmencie wirtualnej
rzeczywistosci (VR) oraz stopien nasycenia rynku i konkurencji na gtéwnych platformach dystrybucyjnych.
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10. Zwiezty opis istotnych dokonan Ilub niepowodzern Emitenta w okresie, ktérego dotyczy raport, wraz
z wykazem najwazniejszych zdarzen ich dotyczacych

W okresie objetym niniejszym raportem $rédrocznym, dziatania Emitenta koncentrowaty sie na realizacji kluczowych
projektow deweloperskich, optymalizacji biezgcych strumieni przychoddéw z posiadanego portfolio oraz rozbudowie
flagowych tytutéw. Do najistotniejszych dokonan i zdarzen w tym zakresie naleza:

Intensyfikacja prac produkcyjnych nad nowymi tytutami: ,,Punch Lunch” oraz , Thief Simulator Heist Crew”

W raportowanym okresie Spétka terminowo i zgodnie z harmonogramem realizowata prace nad dwoma strategicznymi
projektami: ,Punch Lunch” oraz ,Thief Simulator Heist Crew”. Zespdt deweloperski skoncentrowat sie na implementacji
kluczowych mechanik rozgrywki, optymalizacji kodu oraz przygotowaniu materiatéw marketingowych niezbednych do
rozpoczecia kolejnych faz kampanii promocyjnych. Postepy w pracach nad oboma tytutami przyblizajg Emitenta do realizacji
planu wydawniczego i komercjalizacji gier na rynkach globalnych.

Przedtuzenie obecnosci gry ,, Thief Simulator” w programie Meta Horizon+ (MH+)
Kluczowym osiggnieciem komercyjnym w obszarze stabilizacji biezacych przychoddw operacyjnych byto pomysine
sfinalizowanie rozméw i formalne przedtuzenie obecnosci gry , Thief Simulator” w prestizowym programie
abonamentowym Meta Horizon+ az do korica lipca 2026 roku. Decyzja ta stanowi potwierdzenie wysokiej jakosci produktu
oraz jego niestabngacej popularnosci w ekosystemie wirtualnej rzeczywistosci (VR). Zapewnia ona rowniez Emitentowi
przewidywalne, cykliczne wptywy finansowe w nadchodzacych miesigcach oraz pozwala na dalsze budowanie bazy lojalnych
uzytkownikéw.

Opracowanie i wdrozenie mapy drogowej (roadmapy) rozwoju gry ,,Cave Crave VR”

W odpowiedzi na potrzeby rynku oraz w celu maksymalizacji cyklu zycia produktu, Emitent sfinalizowat prace nad
kompleksowag strategia rozwoju swojego flagowego tytutu —, Cave Crave VR”. Stworzona mapa drogowa (roadmapa)
zakfada systematyczne wzbogacanie gry o nowe, kluczowe komponenty, w tym przede wszystkim:

e wdrozenie wyczekiwanego przez spotecznosc¢ trybu wieloosobowego (multiplayer),

e  projektowanie i sukcesywne dodawanie nowych, unikalnych map i lokacji,

e  wprowadzanie innowacyjnych funkcjonalnosci i ulepszerh w mechanice rozgrywki VR,

e  produkcje oraz wydawanie dedykowanych, ptatnych pakietéw zawartosci dodatkowej (DLC).

Rozpoczecie realizacji zatozerh roadmapy stanowi kamien milowy w procesie dtugoterminowej monetyzacji projektu
i budowania trwatego zaangazowania graczy wokét tego uniwersum.

W okresie objetym raportem Emitent nie odnotowat istotnych niepowodzen, ktére mogtyby negatywnie wptynac na jego
biezaca sytuacje ptynnosciowa, majatkowa lub realizacje dtugoterminowych celéw strategicznych.

11. Wskazanie czynnikéw i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wptyw na skrécone srédroczne
jednostkowe sprawozdanie finansowe

Nie wystgpity zdarzenia i czynniki o nietypowym charakterze majgce istotny wptyw na srédroczne sprawozdanie.
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